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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 01.10.2021
Yas Grubu Deveeeee
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani
“Bes Duyumu Ogreniyorum’’ isimli Tiirkce, sanat etkinligi

“Kulaktan Kulaga” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:







BES DUYUMU OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu Teveeeenenn
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri
kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer, acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tamitir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayn ipuglarini sdyler. Ipuclarmm birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin dokusunu séyler. Nesne/varligin sesini sdyler.
Nesne/varligin kokusunu sdyler. Nesne/varligin tadini syler.
OGRENME SURECI
Oyun saatinden sonra masalara gegmeleri istenir. “Duyularimiz’” adli etkinlik yapilir. Ogretmen etkinlige baglamadan
once viicudunun bag boliimiiniin oldugu kagit fotokopiyle gogaltilir. Her ¢ocuk resmi boyar ve kenar ¢izgilerinden
keser. Bagimizdaki eksik duyu organlarini gozlerini, burnunu, agzini tamamlar. G6z olarak hazir oynar goz
kullanilabilir. Masalar temizlenir. Etkinligin arkasina istenirse silikonla miknatis yapistirilarak,
buzdolabu siisii olarak kullanilabilir. Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari istenir.

“Benim Bedenim’’ adli parmak oyunu séylenir.

El ¢irpmak igin iki elim var (iki el ¢irpalir.)

Koklamak i¢in burnum (Koklama hareketi yapilir.),
Diisiinmek i¢in bagim (Bas sallanir.),

Gormek igin iki géziim (Gozliik gibi yapilir.),

Isitmek icin kulaklarim var (Kulaklar gésterilir.).

Dokunmak i¢in derim (Viicuda dokunulur.),

Benim iste boyle glizel bir bedenim var (Ayaga kalkarak viicutlar1 gosterilir.)

“Cal kapiy1, bedenim” adli parmak oyunu tekrar edilir. “Duyu Organlariyla ilgili video internetten izletilir. Veya
hikaye okunabilir. Videonun bitiminde, hatirlayan ¢ocuklardan izledikleri metni tekrarlamas istenir.
Duyu organlariyla ilgili bilmeceler sorulur.
Iki pencerem var,
Sabahlar1 agarim,
Geceleri kaparim. (G6z)
Yarim kasik,
Bir duvara yapisik. (Kulak)
iki ¢anak yogurdum var,
Yarisi ak, yarisi kara. (Gozler) Kiigiik ipuglari verilerek bilmecelerin bilinmesi saglanir.
MATERYALLER
e  Viicudunun bas boliimiiniin oldugu kagit, makas, yapistiric.
SOZCUKLER
e Besduyu
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Parmak oyununun adi neydi?
Parmak oyununu nasil oynadik?
Parmak oyunu hosunuza gitti mi?
Daha 6nce bu parmak oyununu oynadiniz mi? UYARLAMA



KULAKTAN KULAGA

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu Teeeeennes

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiMi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamm 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baslama ile ilgili denge hareketleri yapar. Durma ile ilgili denge hareketleri yapar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii saglar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.

Kazamm 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, soru ciimlesi ve ciimle kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

Cocuklardan U seklinde haliya oturmalart istenir. Cocuklara “kulaktan kulaga” oyununu oynayacagimiz sdylenir.
Oyunun kurali agiklanir. “Ben siranin basindaki ¢ocugun kulagina bir kelime sdyleyecegim. O da duydugu kelimeyi
yanindaki arkadasmin kulagina sdéyleyecek. Bu sekilde kulaktan kulaga sdylenen kelime en sondaki ¢ocuga kadar
ilerleyecek. En sondaki ¢cocuga gelince yiiksek sesle ne duydugunu soracagiz. Dogru duymusa alkiglayacagiz. Yanlis
duymussa geriye tek tek sorup, kimin yanlis yaptigim bulacagiz.” Denir. Ogretmen bu sekilde agiklama yaptiktan
sonra oyun baslar. Bastaki ¢cocuga bir kelime soyler. Oyun bu sekilde birkag tur devam eder. Kulaktan kulaga oyunu
bittikten sonra ¢ocuklardan ayaga kalmalari istenir. Halka olunur.

Ogretmen eline tef alir. Halkanin ortasina gecer. “Simdi tefle yiiriime calismasi yapilacagi sdylenir. Tefi hizli
vurdugumda hizl yiiriiyeceksiniz, yavas vurdugumda yavas hareket edeceksiniz, “der. Yonergeye uygun olarak hizli-
yavas hareket edilir

Kitap ve keceli kalemler dagitilir.

“Aman Tonton dikkat! Elin yanabilir. Soguk sicak nesneleri nasil hissederiz? Sert ve yumusak olanlart nasil
hissederiz? Soguk olanlar: el resmiyle birlestirelim. Yumusak olanlart yuvarlak icine alalim.Sert olanlarin iizerine
carpi(x) isareti cizelim. Pastanin tatl tadim dilimle tadarim. Horozun sesini kulagimla duyarim Cigegin burnumla
kokusunu alirim. Atesin sicakligin elimle hissederim. Televizyondaki ¢izgi film géziimle goriiriim..

“Ogretmenin yardimiyla gorsel okumalart yapalim. Resimlere sira geldiginde isimlerini biz soyleyelim. Sayfanin alt
kismindaki golgeler hangi gorsele ait? Bulalim. Gélgelerin altindaki ¢cemberleri ornekteki gibi ilgili kutucugun
renginde boyayalim.” Y 6nergeleri verilir.
MATERYALLER

o Tef

o Kitap ve boyalar
SOZCUKLER

e Ritim
KAVRAMLAR

e Zit kavram: Hizli-Yavas

e Duyu: Sesli- Sessiz
AILE KATIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun ad1 neydi?
Arkadasinizin kulagina sdyledigi sozctigii anlayabildiniz mi?
Sessiz bir gekilde konusmak hosunuza gitti mi?
Daha 6nce bu oyunu oynadiniz mi?
Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :04.10.2021
Yas Grubu Teeeeeen
Ogretmen Ad1 E

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“2 Rakamum Ogreniyorum” isimli Tiirkce, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Sen Hi¢ Gordiin Mii?” isimli miizik etkinligi

“Diinya Cocuk Giinii” isiml/i Tiirk¢e, drama, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:






2 RAKAMINI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizini, siddetini ayarlar.

Kazamm 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlanm kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin miktarin séyler..

Kazanim 7. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktaria gore gruplar.

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Kazamm 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalart istenir.“Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim’” parmak
oyunu sdylenir.

Tonton Tavsan sabah erkenden uyanmig (uyanma hareketi yapilir)

Karni ¢ok agikmus.(karin bolgesi ovusturulur)

Sepete bakmis havuc yok (bas saga sola sallanir)

Mutfaga bakmig havuc yok (sag el anlina goturulerek saga bakilir)

Sagirmus kalmug (saskin yuz ifadesi yapilir)

Tavsan ne yapayim, demis( eller iki yana acilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)

Tamam simdi buldum demis.(parmak saklatilir)

Hoplayarak, ziplayarak kosmus tarlay1 bulmak igin(saret ve orta parmag1 kullanarak kosarmus gibi yiiriitiiliir.)

Tepeye tirmanmus, tepeden asagi inmis. (El yukari kaldirilip, asag1 indirilir. )

Sagina bakmis, havug yok. (Bas parmak saga tarafi gosterir..)

Soluna bakmis, havug yok. (Bas parmak sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakmus tarla orada.

Baglamis kogsmaya (kosma hareketi yapilir)

Bir an durmus ve sagirmus.

Oniinde kocaman bir tiimsek varms (sag el ve sol el kollar birlestirilerek tiimsek yapilir.)

Tavsan ne yapayim, demis ( eller iki yana acilir. Cocuklara sorulur.)

Tamam simdi buldum demis. (parmak saklatilir)

Hop hop hop hoplamus (Isaret ve orta parmag1 kullanarak ziplama hareketi yapilr.)

Tarlaya ulagmis(el cirpilir)

Baslamis havuglar1 toplamaya.

1 havug, 2 havug toplanus Tki havug bana yeter demis.

Bir oh ¢ekmis. Evinin yolunu tutmus. Topladigi havucu afiyetle yemis denilir.

Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalari istenir.

Ogretmen eline bir kagit alir. Kagida “2°° tane elma gizer. “Cocuklara hep birlikte elmalar1 sayalim.” Der.
Cocuklarla birlikte parmaklarint dokunarak yiiksek sesle elmay1 sayar.

Ogretmen {izerinde “2” rakamini yazili oldugu rakam kartini1 cocuklara gosterir. “2” rakamini tanitir. Cocuklardan 2
rakamini dikkatle incelemelerini ister. Masanin {izerine eliyle “2” rakamini yazmalarini ister. Yazi tahtasina sirayla
cocuklari ¢agirarak “2’’ rakamini yazmayi gosterir.



Cocuklardan masalara oturmalar istenir. Masalara siiftaki kiigiik boyuttaki lego veya oyuncaklar bol miktarda
konulur. Legolar ikiser ikiger gruplamalar1 istenir. Gruplama bitince malzemeler ortadan kaldirilir.Kursun kalem ve
boyalar, kitaplar dagitilir.”2” sayisinin yazilis yoniine dikkat etmeleri sdylenir. “Tonton *un soyledigi tekerlemeyi
dinleyelim. Tonton ‘un sepetinde ka¢ havug var? Sayalim. Havuglart boyayalim.2 rakamnin iizerinden
parmagimuzla ok yoniinde gidelim.2 rakaminin kesik cizgilerini ok yoniinde cizerek tamamlayalim. “Toplart
ornekteki gibi ikiger ikiser gruplayalim. Bulutun icine Minik’in oynamast icin iki tane top cizelim.”“Tonton’un
iizerinde 1 yazan sepete ulastiralim. Minik’i iizerinde 2 yazan sepete ulastiralim.” yonergeleri verilir.

MATERYALLER:
e 2 elma resminin oldugu kagit, kursun kalemler, ¢calisma yapraklari
e Uzerinde “2” rakaminin yazili oldugu rakam karti
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR:
e Sayl/Sayma: “2” rakami
AILE KATILIMI
e  Aile katilim kitabindan “2” rakamiyla ilgili sayfa eve gonderilir.
Ailelerden fon kartona yuvarlak seklinde kesip, ortasina sevdigi bir hayvanin resmini yapistirmalari ve kolye sekline
getirmeleri istenir. Hayvan kolyelerini boyunlarina takip okula getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi rakami 6grendik?
2 rakaminin yazilig1 nasildi?
2 rakamini yazmak eglenceli mi? Zor mu?
2 rakamini yazarken nelere dikkat ettik?
Tonton’un sepetinde kag tane havug vardi?
Daha 6nce 2 rakamini yazmay1 biliyor muydun?

UYARLAMA



SEN HiC GORDUN MU?

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biittinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu :.....ccoceennennn.

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Kazamm 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

DiL GELiSiMi

Kazamm 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizini

ve siddetini ayarlar.

BILISSEL GELISiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu soéyler.

Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu karsilastirir.

OGRENME SURECH

Cocuklarla daha 6nce “viicudumuz” adl bir sarki sdylenir. Bu sarkiy1 hatirlayip, hatirlamadiklari sorulur.
Viicudumuz

Iki elim, iki kolum, bacaklarim var.
Her insanda bir burun bir de agiz var.
Sen hi¢ gordiin mii ti¢ kulakli bir adam? Ha ha ha...
Olur mu hig {i¢ kulak, doén de aynaya bak hey!
Iki kulak, iki yanak bir de basim var.
Olur mu hig {i¢ yanak dén de aynaya bak hey!
MATERYALLER

e Cd, kitap ve kalemler
SOZCUKLER

e  Organlar
KAVRAMLAR

e Boyut: Uzun-Kisa
AILE KATILIMI

Y -
DEGERLENDIRME
Ogrendigimiz sarkinin ad1 neydi?
Sarkida hangi organlarimizdan bahsediyordu?
Sarkiy1 sdylemekten hoslandiniz mi?
Sarki hosunuza gitti mi?

UYARLAMA



DUNYA COCUK GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Drama, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiMi

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni gekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii
saglar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanmim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Baskalarmim duygularmi sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Baskalarinin haklari oldugunu soyler.
Kazamim 8. Farkhiliklara sayg gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarmn farkli &zellikleri oldugunu soyler.
Kazamim 9. Farkh kiiltiirel 6zellikleri aciklar.
Gostergeleri: Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve
farkl1 6zelliklerini soyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.
DIiL GELIiSiMi
Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, soru ciimlesi ve ciimle kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
OGRENME SURECI
Cocuklara bugiiniin, Ekim aymnn ilk pazartesi giiniiniin, kendileri igin 6nemli bir giin oldugu sdylenir. Bugiiniin “Diinya Cocuk Giinii”’
oldugu séylenir. “‘Sizce neden Diinya Cocuk Giinii kutlantyor?”” sorusu sorulur. Cocuklarm bu konudaki goriisleri alinir.
Cocuklarin cevaplan aldiktan sonra “Diinya Cocuk Giinii’nii kutluyoruz ¢linkii her biriniz gok 6nemlisiniz, degerlisiniz. Hepinizin 6zellikleri
birbirinden farkli ve her biriniz ¢ok &zelsiniz.”” Denilir. Bugiinii nasil kutlamak istediklerini sorulur, nerileri almir.
Ogretmen “Diinyanm iizerinde pek cok iilke oldugu ve bu iilkelerde degisik insanlarm yasadigm biliyor musunuz? “der.
Ogretmen diinya kiiresini eline alir ve incelemeye baslar. Cocuklarin eline kiireyi vererek onlarin da incelemesini
saglar. Diinyadaki cocuklarm nelere ihtiyaci var? Neler olmasa yasayamay1z? Sorusu yoneltilir. Cocuklarm cevaplan dinlenir. Ogretmen
“Biitiin ¢ocuklarin icme suyuna ihtiyaci var. Saghkh biiyiimesi icin yiyecege ihtiyaci var. Egitim almaya ihtiyaglar var. Sicaktan ve
soguktan korunacag barinaga yani eve ihtiyaci var. Onlara bakacak aileye ihtiyaci var..Ayni zaman da aile sevgisine ihtiyact var.
Diisiincelerini 6zgiirce sdylemeye, oyun oynamaya ihtiyact var, “’der.. Anlatilanlarla ilgili resimler gosterilebilir.
Titim gocuklarin ihtiyag duyacagi bu 6nemli seylere “hak’” denildigini sdylenir. Diinyanin neresinde yasarsa yasasin tiim gocuklar igin gegerli
oldugundan s6z edilir. Bunlara Cocuk Haklar1 denildigi sdylenir. Cocuklarmn el ele tutusup halka olmalarini istenir. Miizik agilir. Her ¢ocuk
baska bir iilkeye ait bir gocugu canlandirmasi istenir. .Ornegin; Afrikali bir cocuk gibi dans eder, yemek yer. Kizilderili
bir ¢ocuk gibi dans eder. Cinli gocuk gibi ¢op sislerle yemek yer. Draman’in sonunda neler hissettikleri sorulur.
Diinya ¢ocuklarina ait resimler dagitilir. Resimlerdeki ¢ocuklarin 6zellikleri konusulur. Resimleri istedikleri gibi
boyamalar1 soylenir. Kitaplar ve boya kalemleri dagitilir. “Konusma balonunun iizerindeki yaziyt ogretmenimizden
dinleyelim. Cocuklar ne séylemek istiyor? Sohbet edelim. Diinyanin etrafindaki cigcekleri boyayalim.” Y onergesi
verilir.
MATERYALLER

e Diinya c¢ocuklarina ait gesitli resimler ve boyama sayfasi, diinya kiiresi, yiyecek maddeleri, kiiciik bir sise

su, ev resmi, aile fotografi, basit bir oyuncak (ayicik vb) koli kagitlar, pastel boyalar

SOZCUKLER

e  (Cocuk haklar
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin etkinligimizden ne dgrendik?
En ¢ok hangi yemegi seviyorlardir?
Cocuk haklar1 nelerdir? Sayar misiniz?



Buradaki ¢ocuklar hangi oyunlart oynuyor?

Diinyadaki farkl kiiltiirdeki ¢ocuklari tanimak hogunuza gitti mi?
O ¢ocuklarin bizden farki var midir?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :05.10.2021
Yas Grubu D veeneens
Ogretmen Adi N

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvanlar: Sevelim ve Koruyahm®’ isimli Tiirkge, sanat, oyun okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Beni Sesimden Tam “isimli oyun okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






HAYVANLARI SEVELIM VE KORUYALIM

Etkinlik Cesidi: Tirkce, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELIiSiMi

Kazamm 4.Kii¢iik kas kullanimim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM:

Kazanmm 10. Sorumluluklarim yerine getirir. )

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olast sonuglar1 sdyler.

DIiL GELIiSIiMi:

Kazanmm 2.Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/Sarki soylerken sesinin tonunu hizint ve siddetini ayarlar.

Kazamim S. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayt baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

BILISSEL GELISIM

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

OGRENME SURECI

Giine baglama saatinde hayvanlarla ilgili konusma bittikten sonra ¢ocuklardan masalara gegmeleri istenir.

Bir masaya lizerinde kedi resmi olan boyama sayfalari, suluboya, su kaplari, kagitlar dagitilir. Firca suluboyayla
istenilen renklerde boyanir. Kagida fircanin izi ¢ikartilarak firca baskisi yapilir. Kedi resmi boyanincaya kadar
baskiya devam edilir. Resmin etrafi istenilen renkle tamamen boyanir. Cocuklardan kedilerine isim koymalart istenir.

Masalar temizlenir. Her ¢ocuga malzemelerini kaldirma sorumlulugu verilir. Eller yikanir.
Etkinligin ardindan beslenmeye gegilir.Beslenmeden sonra ¢ocuklarin haliya ay seklinde oturmalari istenir.

Ogretmen her 4 Ekim giinii “Hayvanlari Koruma Giinii” oldugu, hayvanlar1 korumamiz gerektigi, hayvanlarmn bizlere
bir¢ok yararlari oldugu ve onlarin yagsama hakkina saygi géstermemiz konusunda ¢ocuklarla sohbet eder.
Cocuklara evde hayvan besleyip beslemedikleri sorularak hayvan sevgisi hakkinda sohbet edilir.
Cocuklara sabah kim kahvalti yapt1? Parmagini kaldirsin. Bugiin kim kahvalt1 yapmadi? Elini kaldirsin. Simdi kahvalti
yapanlart sayalim. Simdi de kahvaltt yapmayanlar1 sayalim. Kahvaltt yaptiginiz zaman kendinizi nasil
hissediyorsunuz? Yapmadiginiz zaman nasil hissediyorsunuz? sorulart yoneltilir. Kahvalti yapmadiklarinda halsiz ve
kotii hissettikleri cevabi alimir. A¢ ve tok kavramlari iizerinde durulur. Ogretmen “Iste sokaktaki hayvanlarda yiyecek
bulamadigi zaman ayni seyleri hissediyor. Bu nedenle zayiflayip, hastalanabiliyorlar.”der. Biz sokaktaki hayvanlara
neler yapabiliriz? Cocuklarin cevaplar1 dinlenir. Simdi onlar i¢in kus yuvasi ve yemlikler hazirlayalim mi denilerek
masalara gegmeleri istenir.
Karton kutu, yarisindan kesilmis pet siseler, plastik tabaklar, makas, zimba yapistiricilar konulur. Her masa bir etkinlik
yapar.
Yapilan yemliklere bugday veya yem, ekmek kirintilart konulur. Pet siseler kesilerek telle baglanir. Su konulur.
Karton kutuyla hayvanlara barmak yapilir. Etkinlik bitince ¢ocuklarla bahgeye ¢ikilir. Pet siseler okul bahgesindeki tel
orgiilere baglanir. Yemlikler bah¢enin uygun bir yerine konulur. Cocuklara bu yemlikleri sik sik kontrol etmeleri su ve
ekmek kirintilar1 koymalari sorumlulugu verilir.
Hayvan dostlarimizi neden sevmeliyiz ve korumaliy1z? sorusu sorulur.
Nesli tiikkenmekte olan hayvanlar hakkinda konusulur. Kedim Isimli siir sylenir.

Kedim
Benim kedim biriciktir
Tiyleri inceciktir
Ben onu ¢ok severim
Gece glindiiz oynarim



MATERYALLER

e Uzerinde kedi resmi olan boyama sayfalari, suluboya, su kaplar1, makas, yapistirict
SOZCUKLER

e Hayvan sevgisi

o lyilik

e Barnak

e Labirent
KAVRAMLAR

e Boyut: Ince -Kalin
AILE KATILIMI

e Yapilan etkinlik hakkinda bilgi verilir. Hayvanla dostlarimizi neden sevmeliyiz ve korumaliy1z? Bu konu
hakkinda sohbet etmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Bugiin 6grendigimiz hayvanlar1 daha 6nce nerde gordiiniiz?
Hayvanlara barinak, yemlik ve suluklar yapmak hosunuza gitti mi?
Barinak, yemlik ve suluklar baska nelerden yapabiliriz?

Kedimizi bagka hangi malzemelerden yapabilirdik?

Evinde hayvani beslemek ister misin?

Hayvanlar1 koruma giiniinde baska neler yapabilirdik?

Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?

UYARLAMA



BENI SESIMDEN TANI
Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELISIMi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yilikseklikten atlar. Engelin
tizerinden atlar. Kosarak bir engel {izerinden atlar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazamm 4.Kii¢iik kas kullanimim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii saglar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 8. Farklhiliklara saygi gosterir. .

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Etkinliklerde
farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Kazanmim 10. Sorumluluklarim yerine getirir. )

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olasi sonuglar1 sdyler.

DIL GELISIiMi:

Kazamim 1.Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazamim 2.Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/Sarki sdylerken sesinin tonunu hizini ve siddetini ayarlar.
Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle, soru climlesi ve ciimle kurar. Climlelerinde dgeleri dogru kullanir.

Kazamim 4.Konusurken dil bilgisi yapilarin1 kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir.

BILiSSEL GELIiSiM

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarimi sdyler. Ipuclarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar bilgisayarin karsisia oturur. “Beni sesimden tan1” oyunu oynanir.Ogretmen énceden hazirladigi CD den
hayvan seslerini dinletir. Cocuklar seslerin nereden geldigini, neye veya kime ait olabilecegini nedenleriyle birlikte
tahmin etmeye ¢alisirlar. Hangi hayvanin sesi oldugu tahmin edilir. Ayni1 sesi ¢ikarma ve taklit yiiriiylisii yapilir.
Ogretmen ipi sandalyelere baglayarak ve elektrik bandin1 kullanarak yere daireler gizerek bir parkur olusturur ve smifin
farkli yerlerine havyan resimleri yapistirir. Cocuklara verilen yonergelerle ipin altindan gecerek, diger ipin {izerinden
atlayarak, dairenin igine girerek, sandalyenin etrafindan ¢omelerek doner. Her ¢ocuk parkur sonunda bir hayvan resmi
bulur. Cocuklarin bulduklari hayvan sesini taklit ederler. Diger ¢ocuklar sesin hangi hayvana ait oldugunu tahmin
ederler. Tahminler alindiktan sonra resimler gosterilir. Resimdeki hayvanlarin ¢ikardigi seslerin benzer ve farkl
Ozellikleri konusulur. Cocuklar ii¢ veya dort gruba ayrilarak masalara otururlar. Gruptaki her c¢ocugun, diger
arkadaslariyla ayni/farkli 6zelliklerini konugsma firsatt verilir. Herkesin etkinliklerde farkli ¢ocuklarla yer aldig fark
ettirilir.Ogretmen herkesin farkli 6zellikleri olabilecegini vurgusu yapar. Kendisinin gocuklardan farkli olan bir
ozelligini sdyler. Her 6grenciye sdz hakki verilerek yanindaki arkadasinin bir 6zelligini sdylemesini ister.

“Kopegim Benden Ne lster ? sarkisi soylenir.

Kd&pegim hav hav hav hav der

Kopegim benden ne ister?

Ko&pegim hav hav hav hav der

Kopegim benden et ister.

Hadi gel, hadi gel, Cici kdpegim

Hadi gel Sana ben et vereyim

Kedicim mirnav mirnav der
Kedicigim benden ne ister?
Kedicigim mirnav mirnav der
Kedicigim benden siit ister



Hadi gel, hadi gel, Cici Kedicigim
Hadi gel Sana ben siit vereyim
Sarki etkinligin ardindan kitaplar ve boya kalemleri dagitilir.
“Hayvanlari yuvalarina ulastiralim. Resimdeki hayvanlarin seslerini ve yiiriiyiislerini sirayla taklit edelim. Hayvan
dostlarimizi neden sevmeliyiz ve korumalyiz? Bu konu hakkinda sohbet edelim. Hayvanlari yuvalarina
ulastiralim.” Yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e Kopek, kedi, inek, kus, 6rdek, kuzu, papagan, aslan, tavuk, horoz resimleri ve sesleri
e (Caligsma sayfalari, pastel boya
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Boyut: Ince Kalmn
o Zit kavram: Ayni-Farkli
e Mekanda konum: Altinda-Ustiinde
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendigimiz hayvanlari1 daha 6nce nerde gordiiniiz?
Senin taklit ettigin hayvan hangisiydi?
Hangi hayvani taklit etmekte zorlandiniz?

Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Sarkida hangi hayvanlarin ismi ge¢iyordu?
Sarkidaki hayvanlar nasil ses ¢ikartiyorlar?

Sen baska hangi hayvanlari biliyorsun?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :06.10.2021
Yas Grubu Teeeeeen
Ogretmen Adi .

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hoslandiklarim-flgilerim-En Sevdigim?°’ isimli Tiirkce oyun, miizik etkinligi
“Esya Saklama Oyunu” isimli oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:







HOSLANDIKLARIM-ILGILENDIiKLERIiM- EN SEVDIiGiM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Oyun, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup
Etkinligi- Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar. Engelin {izerinden atlar. Kosarak bir engel {izerinden atlar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/ sikar. Malzemelere elleriyle sekil
verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tamitir.
Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup 6niinde kendini ifade eder.
DIiL GELiSiMi
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, kullanir.
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmayi baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanr.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
OGRENME SURECI
Ogrenme merkezlerinde serbest sekilde oynanir. Daha sonra smif toplamilir ve temizlik igin siraya girildiginde 6nce
ogretmen ¢ocuklari tek tek sayar, sonra “simdi kizlar el kaldirsin, bakalim kag kiz var” diyerek sayar, sonra ayni
sekilde erkekleri sayar. Istekli birka¢ cocuga daha saydirir. Sinif mevcudu 6gretmen rehberliginde sayilarak temizlik
ve tuvalet ihtiyaglari giderilir. Kahvaltinin ardindan u seklinde oturmalart istenir. Bagparmakgik adli parmak oyunu
tekrar edilir. “Goz kulak dil, dis” bilmeceleri sorulur. Daha sonra nelerden hoslamriz? lgilerimiz nelerdir? Sorulart
sorulur. Onlart yonlendirmek i¢in “Kitaplarimi ilgi duyuyorsun? Miizige mi ilgi duyuyorsun? Resme mi ilgi
duyuyorsun? sorular1 yoneltilir. Ardindan en sevdiklerimle ilgili ¢alisma yapilir.
Cocuklar birbiriyle eslestirilir her ¢cocuk arkadasina sessizce, En ¢ok hangi yemegi seversin? En ¢ok hangi rengi
seversin? En ¢ok hangi arkadasinizla oynamak istersin? Sinifta en ¢ok ne yapmaktan hoslamrsiniz sorular
sorulur.Esler dgretmenin yanina cagrilir. Smifa, arkadasinin verdigi cevaplar1 sirayla sdyler. Soylemekte zorlanan
cocuga arkadagina ayn1 sorular tekrar sormasi istenir. Arkadaginin verdigi cevabi grup 6niinde tekrar soyler
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Pastel boya, kagitlar verilir.
Simdi “Sinifta en ¢ok sevdigim arkadagim” baglikli bir resim yapmasi istenir. En sevdigin arkadaginin sag rengi, goz
rengi, kiz m1 erkek mi? Sorular1 yoneltilir. Resimler bitince resmin yanina en sevdigi arkadasimin ismi yazilir.Yapilan
resimler panoda sergilenir. Daha sonra portfolyo dosyasina konulur.
Resim etkinligi bittikten sonra sinifta bog bir alana gegilir. Tabure iizerinden atlama ¢aligmasi yapilir. Cocuklar arka
arka tek sira olurlar. Cocuklarin 1 metre uzagma 20-30 cm yiikseklikte tabure konulur. Kosarak taburenin tizerinden
atlanir. Atlayan ¢ocuk siranin en sonuna geger.
MATERYALLER

e Pastel boyalar, kagitlar

e  Oyun hamuru, tabure, sandalye, kegeli kalemler ve kitaplar



SOZCUKLER
e Boy, kilo, baskiil, boy grafigi,
o llgilerim
KAVRAMLAR
e Zit Kavram: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI
e Portfolyo kitabindaki “En Sevdiklerim” sayfas1 eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
En sevdigin arkadasin kimdi?
En sevdigin arkadaginin en 6nemli 6zelligi nedir?
Nelerden hoslanir? Biliyor musun?
En sevdigin arkadaginin resmini ¢izmek hosuna gitti mi?
Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz mi?

UYARLAMA



ESYA SAKLAMA OYUNU
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELiSiM

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiiciik topu yerde yuvarlar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazanmm 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

“Esya saklama “oyunu oynanir. Bir ¢ocuk ebe olarak segilir ve ebe bir siire igin smif dismna ¢ikarlir. Bu arada bir ¢ocuk eline verilen
oyuncag diger ¢ocuklarla birlikte sinif iginde bir yere saklar. Ebe sinifa girdiginde oyuncagi ¢evrede aramast istenir. Ebe oyuncagi ararken
diger ¢ocuklar da an taklidi yaparlar. Cocuklar ebe oyuncaga yaklastiginda vizilti seslerini arttirirlar, oyuncaktan uzaklagtigimda vizilt: sesini
giderek azaltirlar. Belirlenen siire iginde ebe oyuncagi bulursa alkiglanir, bulamazsa yeni bir ebe secilerek oyuna devam edilir.

Sinifin ortasina farkl renklerde toplar getirilir. Cocuklardan karsilikli belli bir mesafede oturmalari istenir. Topu tek elle
yerden yuvarlayarak arkadagina atmast istenir.

Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kegeli kalemler ve kitaplar dagitilir. “Iki fotograf arasindaki 5 fark: bulup, bu
Sfarklar1 alttaki fotograf iizerinde ¢carpi isareti(X) cizerek gosterelim.” yonergeleri verilir. Yogurma maddeleri, calisma
masalarina renkli oyun hamuru konulur.“En ¢ok hangi oyuncaginmiz olmasin istersiniz?’’Oyun hamuruyla bu
oyuncagl yapiniz, yonergesi verilir.

MATERYALLER

e Oyuncak

e Top
SOZCUKLER

° -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyuncagi ararken hangi ip ucunu gore hareket ettin?
Oyuncagi bulamadiginda ne hissettin?
Daha 6nce buna benzer oyun oynadin mi1?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :07.10.2021
Yas Grubu Deeeeeeees
Ogretmen Adi D eeeteerrerceeiieriretatereinasnane

Giine Baslama Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Viicudumu Taniyorum-Uzun Muyum? Kisa Miyim? isimli sanat, Tzirkge oyun etkinligi
“Viicudum” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Osrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:






VUCUDUMU TANIYORUM-UZUN MUYUM? KISA MIYIM?

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkge, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu :.............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri
takar, ¢ikarir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazanmm 1. Kendisine ait 6zellikleri tanmitir.

Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
DIiL GELiSiMi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu séyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu karsilastirir.

Kazanmim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

OGRENME SURECI
Giine baglama saatinde merkezlerde serbest sekilde oynanir. Sanat merkezine daire, tiggen, dikdortgen sekillerinin
bulundugu kagitlar dagitilir. Sekilleri boyayip, kesmeleri istenir. Kesilen sekilleri kullanarak viicudumuzu
olusturmalar1 istenir. Resmin eksikleri tamamlanir.Istekli gocuklara serbest resim yaptirilir.Kahvaltidan sonra
cocuklardan minderlere U seklinde oturmalari istenir Ogretmen insan maketini 6grencilerin oniine koyar. Insan
maketi incelenir ve viicudumuzun organlarin gorevi hakkinda konusulur. Agiz, kalp, disler, goz, burun, kulak, yemek
borusu, akciger, mide, bagirsak Disler yediklerimizi par¢alamaya yarar. Yemek borusu, dislerimizle pargalanan
besinleri mideye gotiriir. Mide besinleri daha kiigiik parcalara ayirir gibi. Viicudumuzdaki biitiin organlarin ¢ok
onemli oldugu, iyi bakmamiz ve korumamiz gerektigi anlatilir. Basimizi ve goziimiizii korumamiz gerektigi anlatilir.
Swmftaki organ yelegi ¢ocuklara giydirilir. Organlar circirtlarindan sokiiliir. Simdi hangi organin adimni séylersem o
organi yerine taksin, denilir. Organt dogru yere takanlar alkiglanir.Viicudunda hangi organin adini sdylersem ona
dokun”’ oyunu oynanir. Ogretmen “herkes birbirine baksin gbz, kulak, burun, agiz, saclar var degil mi? ama
hepinizinki birbirinden farkli, boylarimiz farkli” diye cocuklarla sohbet eder sonra ”Bakalim boylarimiz ve
kilolarimiz ne kadar farkli” der. Boy grafiginin oldugu yere gegilir.Baskiil ve boy grafigi yardimiyla ¢ocuklarin boy
ve kilolar tek tek Olgiilerek kaydedilir. Portfolyo dosyasindaki ilgili bolime kaydedilir. Cocuklar boy uzunluklarina
gore siralanirlar. Viicudumuzun 6niinii ve arkasini gostermeleri istenir.
MATERYALLER

e Insan maketi, elisi kagitlar1, yapistirici, makas, pastel boyalar, kagit, kutu, sandalye, organ yelegi baskiil,

boy grafigi



SOZCUKLER
e  Viicudumuzdaki organlar
KAVRAMLAR
e Boyut: Uzun-Kisa
e Yon/ Mekanda Konum : On-Arka
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin ne 6grendiniz?
Viicudumuzda hangi organlar iki tanedir?
Viicudumuzda hangi organlar tektir?
Viicudunuza organlaria dokunmak hosunuzu gitti mi?
Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Viicudumuzun 6nii neresi, arkasi neresidir?
Hepimiz ayni olsaydik neler olurdu? Boylarimiz ve kilolarimiz neden farkli?
Boylarinizi 6lgmek hosunuza gitti mi? Daha 6nce boyunuzu 6lgiildii mii?
Bugiin hangi kavrami 6grendik?
Hangi hayvanlar uzun, hangi hayvanlar kisa?

UYARLAMA



VUCUDUMUZ

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)
Yas Grubu :.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM
Kazamm 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.
Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
DIiL GELiSiMi
Kazamm 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu séyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu karsilastirir.
OGRENME SURECT
Cocuklarla daha 6nce “Viicudumuz” adli bir sarki 6grendigimiz sdylenir. Bu sarkiy1 hatirlayip, hatirlamadiklari
sorulur. Hatirlayan ¢ocuklara tekrar ettirilir. Hatirlamayanlar igin tekrar sdylenir.
Viicudumuz

Iki elim, iki kolum, bacaklarim var.

Her insanda bir burun bir de agiz var.

Sen hig¢ gordiin mii {i¢ kulakli bir adam? Ha ha ha...

Olur mu hig ii¢ kulak, don de aynaya bak hey!

Iki kulak, iki yanak bir de basim var.

Olur mu hig {i¢ yanak doén de aynaya bak hey!

Cocuklara siiftaki biri uzun biri kisa kalem gosterilir. Hangisinin uzun, hangisinin kisa oldugu sorulur.
Hangi hayvanlarin uzun, hangi hayvanlarin kisa oldugu sorulur.

MATERYALLER

o Kitap ve kalemler
SOZCUKLER

e  Viicudumuzdaki organlar
KAVRAMLAR

e Boyut: Uzun-kisa
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Kitaplar ve keceli kalemler dagitilir. “Tontonla arkadast birlikte havug tarlasinda. Findigin tirmiginin sapt uzun,
Tonton’un tirmigimin sapt kisa.” “Her kutu icinde kisa olani yuvarlak icine alalim. Bog kutuya bir uzun bir kisa
kalem cizelim.”

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :08.10.2021
Yas Grubu D erereeene
Ogretmen Ad1 H

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde Oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Duygularim’’ isimli Tiirkce, sanat, oyun okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Dans Et” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde Oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:







DUYGULARIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu :..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIMi

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. One yuvarlanir.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.
Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ard1 ardna yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarimin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarimi soyler.
DIiL GELiSiMi
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmak icin sirasint bekler. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini soyler.
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollar1 6nerir.
OGRENME SURECI
Cocuklara kendilerini nasil hissettikleri sorularak sohbete baslatilir. Duygu durumlarii ifade eden duygu kartlarini
(mutluy, tizgiin, kizgin, saskin vb.) ¢ocuklara gosterir. Sohbet sirasinda ¢ocuklara “Hangi durumlarda hangi duygu
halinde oluruz? Seni ne kizdirir? Ne mutlu hissettirir?” gibi sorular sorularak duygu durumlari hakkindaki fikirlerini
ifade etmeleri saglanir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Her ¢ocuga bir tane {izgiin yiiz, giilen yiiz, diger
¢ocuga korkmus yiiz, sasirmis yiiz ifadeleri dagitilir. Makaslar ve dil ¢ubuklari, yapistirict dagitilir. Duygu kartlarimi
kenar ¢izgilerden kesmeleri istenir. Giilen yiizle lizgiin yiiz sirt sirta yapistirilir. Arasina dil gubugu konulur. Comak
kukla yapilir. Etkinlik sonunda ne zaman mutlu oluruz? Ne zaman iiziiliiriiz? En ¢ok ne zaman korkariz? En ¢ok ne
zaman kizariz? Sorulart sorulur. Bu duygularla ilgili konusulur.
Haliya ay seklinde dizilmeleri istenir. Ogretmen ¢ocuklara aglayan ve giilen ¢ocuk, kavga eden ¢ocuk ,annesine
cicek veren ¢ocuk, kizgin baba resimlerini ¢ocuklara dagitir.Resimdeki ¢ocuklarin hangi duygu icinde olduklar
ve bu duygulart nasil gdsterdikleri anlatmalari istenir. Yanlis olan duygusal tepkilerin nedenleri tartisilir. Anneniz
size en ¢ok ne yaptiginiz zaman kizar? sorusu sorulur. Cocuklarin diistinceleri alinir.
Duygularla ilgili bir hikaye okunur. Ogrenilen parmak oyunlari tekrar edilir. Smifta bos bir alana gegilir.
Jimnastik minderleri halinin iizerine yerlestirilir. Cocuklara 6nce 6gretmem takla atarak model olur. Ardindan
cocuklara sirayla takla attirir. Takla at yerine ge¢ oyunu oynanir.
Yedi ciiceler rondu tekrar edilir. Cocuklar miizik esliginde serbest sekilde dans ederler.
MATERYALLER

e Duygu durumlarini ifade eden duygu kartlar1 (mutlu, tizgiin, kizgin, saskin vb), hikaye kitabi, makas,

yapistiric, pipet,cd, mandal, kagit ve pastel boyalar, jimnastik minderleri

SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

eDuygu: Mutlu, Uzgiin, Saskin



AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi duygular 6grendik?
En ¢ok ne olursa mutlu olursun?
En ¢ok ne olursa iiziiliirsiin?
En ¢ok ne olursa sasirirsin?
En ¢ok ne olursa kizarsin?
Etkinlik hogunuza gitti mi?En ¢ok hangi duygu kart1 dikkatini ¢ekti?
Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz n1?

UYARLAMA



DANS ET

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu :.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliZinde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarmin duygularinin nedenlerini syler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarini séyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
OGRENME SURECI
Cocuklar miizik esliginde serbest sekilde dans ederler. Mutlu, tizgiin, kizgin, saskin, korkmus yiiz ifadelerini asar.
Cocuklar resimlerin kargisina yan yana siralanirlar. Mutlu yiiz ifadesini gosterir. Bu yiiz ifadesinde nasil tepki
verirsiniz? Sorusu yoneltilir. Yapiz der. Biraz 6nce dans ederken hangi duyguyu yasadiklari sorulur.
Diger yiiz ifadeleri i¢in ayni uygulamalar yapilir. Cocuklarin duygularini ifade etmeleri saglanir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir.
“Eda ile Zeynep birlikte oyun oynuyorlar. Eda ile Zeynep mutlu géviiniiyor.
Yukaridaki mutlu yiiz sart renge boyanmus. Haydi sende diger mutlu yiizleri bularak, kesik ¢izgilerini tamamlayp,
sart renge boyayalim.” “Resimleri inceleyerek neler oldugunu anlatalim. Zeynep bu durum karsisinda hangi
duyguyu yasiyor? Soyleyelim. Yasadigr duyguya ait, sembol yiizii, bulup, boyayalim.” yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e  Duygu durumlarini ifade eden duygu kartlar1 (mutlu, {izgiin, kizgin, saskin vb
e Kitaplar ve kegeli kalemler
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Saskin, Korkmus
AILE KATILIMI
e En ¢ok seni ne mutlu eder? Asagidaki bosluga ¢izer misin? yonergesi eve gonderilir.
Aile katilim1 kitabindan duygularla ilgili sayfalar eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Dans ederken kendini nasil hissettin?
En iyi hangi yiiz ifadesini canlandirdin?
Mutlu yiiz ifadesini ¢izebildin mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :11.10.2021
Yas Grubu L
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Daire Seklini Kullanarak Ne yapabiliriz?” isimli sanat, miizik, oyun, drama etkinligi
“Ot Kusum Ot” isimli sanat, Tiirkce, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DAIRE SEKLINi KULLANARAK NE YAPABILIRiZ?
Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik, Oyun, Drama Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baglama ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.
DiL GELIiSiMi:
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
OGRENME SURECI
Giine baglama saatinin ardindan ¢ocuklardan masalara oturmalar istenir. Masalara bol miktarda daire sekli, yarim
tabaka fon karton, yapistirici, makas verilir. “ Daire sekillerini kullanarak ne yapabilirsiniz?” Sorusu sorulur.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cocuklara grup ¢aligmasi yapilacagi séylenir. Grup ¢alismasinin ne oldugu anlatilir.
Masanizda bir tane karton var. Bu kartonu hep birlikte kullanacaksiniz. Kestiginiz daireleri ortaya koyup, neler
yapabileceginizi kararlastiracaklar1 soylenir. Verdiginiz ortak karar1 yani ¢alismayi kagida yapistiracaklari sdylenir.
Calisma yapmak i¢in yonlendirilir. Caligma bitince ortaya ¢ikan iirlinler hakkinda konusulur. Haliya oturmalari
istenir. Ogretmen, ¢cocuklara “sarki sdylemek isteyen var m1?” diye sorar ve istekli gocuklara firsat verir. Sonra daha
once sdylenen “Yagasin Okulumuz” adli sarkiy1 ritim tutularak sylenmesi yoniinde rehberlik edilir.
Daha diin annemizin kollarinda yasarken,
Cigekli bahgemizin yollarinda kosarken,
Simdi okullu olduk siniflar1 doldurduk,
Sevingliyiz hepimiz yasasin okulumuz. Ogretmen ¢ocuklar sinifin ortasinda toplar, cocuklara “Simifi inceleyerek,
agir agir yiirli.” yonergesiyle 1sinma hareketlerini baglatir. Daha sonra (hizl yiirii, yavas yavas yiirt, geri geri yiiri,
aniden dur, yavas yavas kos, tek-cift ayak zipla, sigrayarak yiiriir,) gibi degisik yonergeler verilerek, 1sinma
hareketleriyle ¢alismaya devam edilir. Ogretmen ¢ocuklar1 sinifin bos olan alaninda toplayarak “Simdi sizinle Bekgi
Baba isimli oyunu oynayacagiz.” der. Oyuna baglamadan 6nce 6gretmen ¢ocuklardan birini “Bekc¢i Baba” seger.
“Hoplayalim ziplayalim, daldan elma toplayalim” s6zlerini sdylerken ¢ocuklardan olduklari yerde ziplamalarimi
ister. “Bekgi baba geliyor” dedigi zaman, gocuklarin hepsi yere yatar ve bekgi baba hig¢ kipirdamayan bir ¢ocugu
diger oyun i¢in bekgi baba olarak secer. Cocuklardan masalara oturmalari istenir.
MATERYALLER

e Bol miktarda daire sekli, yarim tabaka fon karton, yapistirici, makas
SOZCUKLER

e  Ritim, grup ¢aligmasi
KAVRAMLAR

o Geometrik Sekil: Daire
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sekli kullanarak ¢alisma yaptik?
Grup ¢alismasi ne demek?
Daire seklini kullanarak neler yapabilirsiniz? Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz mi?
Etkinlik hosunuza gitti mi? Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu? UYARLAMA



OT KUSUM OT

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiMi
Kazamm 4. Kiiciik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini soyler.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 1.Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayn ipuglarini sdyler. Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin
kag tane oldugunu soyler
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 sdyler. Nesne/varligin biiyiikligiinii, dokusunu ,sesini, tadini, miktarini soyler.
OGRENME SURECI
Cocuklar arasindan bir ebe segilir. Gozleri baglanir. Gozii baglanan ¢ocugun Oniine bir bagka ¢ocuk ¢agrilir.
Ogretmen, Arkadasim taniyabilecek misin? Diye sorar.
Ebe, karsisindakinin yiiziinii, saglarini eliyle yoklar, tantyamazsa,
Ot kusum 6t? der. Arkadasi da, sesini degistirerek kus gibi 6tme Sykiinmesi yapar. Ebe yine tantyamazsa, baska bir
oyuncu ¢agrilir, ebe ona da "6t kusum 6t" der. Tanirsa, ebelikten kurtulur, tantyamazsa, ebeligi siirer. Taninan ¢ocuk
ebe olur. Oyun béylece siirer. Ogretmen cocuklarin kendini gérmeyecegi bir yerden viicudunu kullanarak bazi sesler
cikarir. (Parmak saklatma, el ¢irpma, ayaklarmi yere vurma, dil saklatma vb.)Cocuklardan bu sesleri tahmin
etmelerini ister.Bu seslerin nasil ¢iktigini bulmaya caligirlar.
MATERYALLER
* Esarp
o Kitap ve kegeli kalemler
SOZCUKLER
e Tahmin etmek
KAVRAMLAR
e Miktar: Az-Cok
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Kitaplar ve kegeli kalemler dagitilir.
“Sepetteki elmalart sayalim En az elma olan sepeti istedigimiz renge boyayalim. Cicegin iizerindeki arilar: sayalim.
Uzerinde arsi cok olan cicegin yapraklarint boyayalim. Kalemlikteki kalemleri sayalim. Icinde kalemi az olan
kalemligi boyayalim.” Yonergeleri verilir. “Benim giz rengim sizden farkll.”
“Sar1 rengim var. Eksi tadim var. Corbaya sikilirim. Afiyetle icilivim. “Benim sepetimde daha ¢ok elma var.”
“En mutlu bir ¢cicegim.” Ciimleleri soyleyen varligi bulalim. Yuvarlak(O) icine alalim. Yonergeleri verilir.
Dogru mu? Yanlhs mi? “Kutucuklarin altindaki yonergeleri 6gretmenimizden dinleyelim.

Ciimle dogruysa, ¢citkartma sayfasindaki giilen yiizii, yanlgsa iizgiin yiizii bulup, yapistiralim.” Yonergeleri verilir.
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :12.10.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Mavi Rengi Ogreniyorum” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“U¢ Sihirli Kelime” isimli Tiirkce, oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MAVI RENGI OGRENIYORUM
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIiL GELIiSiMi:
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baslatir. Konusmayzi siirdiiriir. Konusmay sonlandirir.
Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISIM:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayr ayrintilariyla
aciklar.
Kazamm 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini,rengini sdyler.
Kazanim 7. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, gore gruplar.
Kazamim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECT
Cocuklardan U seklinde haliya oturmalari istenir. Cocuklara siniftaki oyuncaklar arasindan mavi renkte olanlar dagitilir.
Ogretmen eline mavi renkte oyuncak alir.Cocuklardan ellerindeki oyuncaklara dikkat etmeleri istenir.Elimizdeki
oyuncaklarin her biri farkli ama bu oyuncaklarin ortak bir 6zelligi var. Sizce bu oyuncaklarda ayni olan nedir? Sorusu
sorulur. Cocuklara ayni olanin mavi renk oldugu sezdirilmeye ¢alisilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Mavi cevabi
gelince rengin adinin “mavi” oldugu sdylenir. Ardindan ¢ocuklara “neler mavi renk olur?”’sorusu sorulur. Sinifimizdaki
mavi renkleri bulalim, denilir. Herkes mavi rengi bulur. Tekrar yerine oturur. Ortada ne var oyunu oynanir.
Etkinlik i¢in siifin ortasinda ip, kumas, kablo vb. malzemelerden yararlanarak bir gember olusturulur.
Etkinligi “Ortada ne var?” Sorusu etrafinda sekillendirilir. Ornegin, cocuklara “Ortada mavi var” ydnergesini vererek,
smifta mavi renkte olan materyalleri gemberin i¢inde toplamalarini istenir.
“Ortada gruplarin materyallerin ortak 6zelligi nedir?” sorusunu ¢ocuklarla birlikte tartigilir.
Yonergeyi ¢ocuklarin vermesini isteyerek etkinligin yoniinii degistirilir. Ortada gruplarin materyallerini kullanarak
“Cuimle Olusturma” ¢aligmasi yapilir. Hadi simdi mavi renkle ¢aligma yapmak i¢in masalara oturalim, denilir.
Ogretmen ¢aligma yapraklari ve kalemleri dagitir.
“Sevimli palyaco mavi renk giysi giymis. Mavi renk balonlar: olmasin istiyor. Sevimli palyaconun balonlarint mavi
renge boyayalim. Palyaconun mavi renk toplarini isaretleyelim. ”“Cicekleri verilen renklere ve benek sayisina uygun olarak
boyayalm. Boyadigimiz renkleri inceleyelim.” Yonergeleri veriliv. Kirmiz, sary, mavi renklere ana renkler denir.”
“Her sirada bastaki sekille ayni olant bulalim ve boyayalim.” yonergeleri verilir.
MATERYALLER

o Simiftaki oyuncaklar ve esyalar, Kitap ve mum boyalar, ip, kumas, kablo
SOZCUKLER

o -

KAVRAMLAR

¢ Renk: mavi
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz rengin ad1 neydi?
Mavi renkte olan hangi meyveler var?
Mavi rengi sever misin? En sevdigin renk hangisi?
Baska neler mavi renk olur?
Mavi renkten baska hangi renkleri biliyorsunuz?

UYARLAMA



UC SiHIRLi KELIME

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar. Topu oldugu yerde
ritmik olarak sektirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 5.Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularin1 uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak aciklar. Olumsuz duygularini olumlu davranislarla
gosterir.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diigiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.
DIiL GELiSiMi
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklamir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla aciklar.)
Kazamim 17.Bagkalariyla sorunlarini ¢ozer.
Gostergeleri: Bagkalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.
OGRENME SURECT
Cocuklar U seklinde sandalyelere oturur. Cocuklara bir hikayemiz oldugu sdylenir.
Hikayemizin ad1 “Ug Sihirli Kelime” Bakalim bu iig sihirli kelimeyi bulabilecek misiniz denilir.

Uc Sihirli Kelime
Sicacik bir giindii. Giines paril paril parliyordu. Pencereden bakan Arda parka gitmek i¢in giizel bir giin diye diistindii.
Dedesine parka gidelim mi, dedi. Dedesi biraz diisiindii. Evet anlaminda basin1 salladi.
Arda ve dedesi parka gezmeye gitmek i¢in hazirlandilar. El ele tutusarak birlikte parka dogru yola ¢iktilar. Dar yollardan,
sokaklardan, genis caddelerden gegtiler. Nihayet parka geldiler. Arda dedesine donerek” ne kadar harika bir park. Kus
sesleri, agagclar, cicekler,” dedi. Birka¢ agaca dokundu. Arda doga ne kadar da harika, dedi.
Oyun parkina dogru yiirirken oyun oynayan ¢ocuklarin kahkaha dolu seslerini duydu.. Olanca giiciiyle o yone dogru
kosmaya baslad1.Tam o anda topunun pesinde kosan baska bir cocukla carpisti. Ikisi de yesil cimenlerin {izerine diistii.
Cimenler yumusacikti. Bu yiizden ikisi de yaralanmamuisgt1.
Arda’nin dedesi ve diger ¢gocugun annesi hemen yanlaria gelerek kaygiyla “iyi misiniz ¢ocuklar, bir yeriniz actyor mu?
“diye sordular. “Biz iyiyiz “dedi ¢ocuklar. Arda c¢arpistigin arkadasina donerek “6ziir dilerim” hata benimdi. Daha
dikkatli kogmaliydim, “dedi.
Arda’nin Ozriinii duyan ¢ocuk giiliimseyerek bir sey olmadi, canim yanmadi, dedi. Benim adim Can ,dedi. Birlikte
oynayabiliriz, dedi. Can’in kirmizi topuna g6zii takilan Arda hevesli bir sekilde topunla oynayabilir miyiz? Dedi. Can
topunu hemen O’na uzatti. Arda topu eline alirken “tesekkiir ederim” dedi.
Arda ve Can i¢in parkta vakit gegirmek ¢ok eglenceliydi. Birgok oyun oynadilar. Hava kararmaya baslaymnca annesi Can’a
seslendi. Haydi artik gidiyoruz. Diye seslendi. Arda ve Can goz goze geldi ve suratlari asildi. Arda “Liitfen biraz daha
oynayabilir miyiz, birlikte ¢ok egleniyoruz, “dedi. Can’in annesi Arda’nin kullandigr “Liitfen” kelimesinden c¢ok
etkilenmisti. Annesi bu kadar kibar bir ricay1 nasil kirabilirim, dedi. *“ Birazcik daha oynayabilirsiniz,” dedi. Biraz daha
oynadilar. Hava iyice kararmistt Karinlart da ¢ok acikmisti. Artik eve donme vaktiydi. Sarilarak birbirinden ayrildilar.
Giizel bir giinlin ardindan Arda ve dedesi eve donerken dedesi “Aferin sana bugiin i¢ sihirli kelimeyi kullandin,” dedi.
Her zaman bu kelimeleri kullan dedi.
Sana bu giizel kelimeleri kullandigin i¢in sana bir hediyem var, dedi.
Arda heyecanlandi. Hediyem ne, ne dedi.
Dedesi “Birlikte ugurtma yapacagiz, “dedi. Sonrada birlikte uguracagiz, dedi.
Arda “yagasin, yasasin,” ded.i.
Arda giizel bir ucurtma yapmay1 ve riizgarli havada ugurmayr hayal etti. Riizgar hissetti yliziinde. Ve ucurtmasinin
renklerini hayal etmeye koyuldu. Hikdyenin ardindan hikaye soru-cevap seklinde anlattirilir.



MATERYALLER

o -
SOZCUKLER

e Oziir dilerim

o Tesekkiir ederim

e Liitfen
KAVRAMLAR

e Boyut: Genis-Dar

¢ Renk: Kirmizi
AILE KATILIMI

e Ailelerden etkinlikte kullanmak i¢in aile fotograflarini okula gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugumuz hikayenin adi neydi?
Neden bunlara “ii¢ sihirli kelime “deniyor?
Hangi durumlarda “6ziir dilerim” deriz.
Hangi durumlarda “tesekkiir ederim” deriz.
Hangi durumlarda “Liitfen” deriz.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :13.10.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ailemiz’’ isimli Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
“Don Don Donelim” isimli miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AILEMIZ

Etkinlik Cesidi: Tirkge, Sanat, Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu : ...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢gizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne ve babasmmn adin, soyadini, meslegini vb. sdyler. Anne ve babasmin sag rengi, boyu, g6z rengi gibi fiziksel 6zelliklerini
soyler.
Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazamim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.
Kazamim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu
soyler.
DIiL GELISiMi:
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konugmay siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Bugiin evden ne getirdikleri sorulur. Aile fotografi cevabi alinir. Aile
kimlerden olusur? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplart dinlenir.
Cocuklarm evden getirdikleri aile resimleri incelenir. Evlilik, hamilelik resmi, bebeklik ve daha sonraki resimler incelenir.
Cocuklar aile bireylerinin yer aldigi resmi arkadaglarma gosterek ailesini tanitir. (isimleri, ailenin soy ismini anne ve babasmmn hakkinda
konusulur.)Baz ailelerde bityiikanne, biiyiikbaba, halateyze gibi yakin akrabalar bulunabilir.Bu aileler biiyiik ailelerdir. Anne babanmn gérevleri
nelerdir? sorusu sorulur.
Evde ¢ocuklar anne-babaya nasil yardimer olur. Ailede is birligi nasil olmalidir? Sorular sorulur.
“Ordek ailesi” adli parmak oyunu: sdylenir.

Bu baba 6rdek (Bas parmak gosterilir)

Buda anne drdek (Diger eldeki bas parmak gosterilir)

Bunlarda yavrulan (Elin diger parmaklar gosterilir)

Vak vak diyorlar (ki el iist {iste konur, gaga yapilir)

Derede yiiziiyorlar (Ellerle yiizme hareketi yapilir)

Bir balik gériince (El alma konularak izleme hareketi yapilir)

Yakalayip yiyorlar. (Eller hizla vurulup yakalama ve yeme hareketi yapilir.)

“Ellerimizle sap sap, dizlerimize pat pat vuralim. Haydi kolumuzu sarip, seSsizce 6gretmenimizi dinleyelim.”” Denilerek hikaye etkinligine

gegilir.
Anneme neler oluyor? hikayesi okunur. Anlamiyorum, anneme bugiinlerde bir seyler oluyor. Kocaman bir balon yutmus gibi ortada dolantyor.
Kiigiiciik pantolon, minicik pantolonlar, kazaklar aliyor.Denedim, onlar bana olmuyor.Odama bir yatak konuyor. Babam soyledi, bana bir kardes
geliyor. Kardesim annemin karninda ne yapryor? O su igerken bebek dus mu altyor? Birileri bunu bana agiklamali. Ben daha gok kiigtigiim
kafam karistyor. Sormam gerek babamla anneme, Nasil oluyor bu bebek. Aradim buldum, balonumu yutmadigi bir gercek. Sordum bizimkilere
6grendim her seyi. Cok basitmis isin gergegi. Cok sevmis anne ile baba bir birlerini. Bir cocukla sunmuslar diinyaya sevgilerini bebek tohumunun
biri annede varmus, biri babada.Birlesmis bu tohumlar anne karnindaki yuvada Kiigiiciik bir yavru olusmus ve gelismis dokuz ay boyunca.Hazir
olunca gelecekmis diinyaya. Annemizin karmi cok mu rahat geldi kardes? Gel artik sicak yuvamiza sabirsizlikla bekliyor seni herkes. .. O.
Mumcuoglu
Hikaye ile ilgili sorular sorulur.  Cocuklardan masalara gecmeleri istenir. Uzerinde “Ailemin resmi ** yazih olan sayfa ve kegeli kalemler veya
pastel boyalar dagitilir. Ailemizde kag kisi var? Annenizin boyu, sag rengi, g6z rengi nasildir? Babanizin sag rengi, boyu, ten rengi, gozliik takiyor
mu? Diye sorulur. Cocuklarmn dikkatlerini fiziksel ozelliklere yogunlagtirir ve gocuklarla benzerlik ve farkhiliklar hakkinda konusulur. Sizanne,
babaniza gore daha kisa boydasimniz.



Varsa diger aile bireylerinin ozellikleri hakkinda konusulur. Simdi “aile bireylerini yapiniz,”’yonergesi verilir. Yapilan resimler portfolyo
dosyasina konulur. Masalar kenara gekilir. Smiftaki bos alana gecilir. “Annem babam tulumbadan su ¢eker “’adli oyun oynanir.
Annem babam tulumbadan su g¢eker, su ¢eker. (Cocuklar karsilikli es olur. Esler karsilikli el ele tutusur. Sézler sdylenirken
ellerini ileri geri hareket ettirirler.)
Halkada boynumdan geger. (Sozlerinde eslerin birisi, digerinin kolunun altindan geger. Tekrar eski duruma doniiliir.)
MATERYALLER
o Hikaye kitabr, pastel boyalar, kegeli kalemler, kagitlar
SOZCUKLER
o Alile
KAVRAMLAR
o 7it: Yagh-Geng
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Aile ne demektir?
Bugiin okudugumuz hikayenin ad1 neydi?
Sizde kardesiniz olacag1 zaman heyecanlandiniz mi?
Aile resminizi yapmak hosunuza gitti mi?
Her ailedeki kisi sayis1 farklidir. Sizin ailenizdeki kag kisi var?

UYARLAMA



DON DON DONELIM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YasGrubu:..............o

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim eliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ard1 ardmna yapar.
DiL GELIiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konugmay siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BILISSEL GELISiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.

OGRENME SURECT

D6n don donelim rondu 6gretmen tarafindan bir defa sdylenir. Cocuklardan es olmalar istenir. Esler karsilikli durur.Esler arasinda bir metre
mesafe bulunur. Diger ¢ocuklar ayni sekilde yan yana dizilirler. Sézlere uygun hareketler yapilir.”” Don don donelim, sirtida  sirta verelim”
sozlerinde ortada bulusarak, sirt sirta verilir.

Patlican oymadin mi? D6n dén dénelim

Tadmna doymadmn ni? Sirtida sirta verelim,

Anne beni kinama, Vur elleri ellere,

Sen ¢ocuk olmadmn mi? Koy elleri bellere,
Amanda kurbanlar olsun,

Sikirdayan ellere, sikirdayan ellere, sikirdayan ellere.

Sen hi¢ top oynamadin mi? Dén don donelim

Vazoyu kirmadin mu? Sirtida sirta verelim,

Baba beni kinama, Vur elleri ellere,

Sen ¢ocuk olmadin ni? Koy elleri bellere,
Amanda kurbanlar olsun,

Sikirdayan ellere, sikirdayan ellere, sikirdayan ellere.

Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitaplar ve kegeli kalemler dagitilir.
“Zeynep ve Arda’nmn ailesi hatira fotografi ¢cektirmis. Ailelerinde kimler var? Soyleyelim. Bizim ailemizde kimler var?
Anlatalim. ” Resimde en yash goriinen kisiyi kirmizi kalemimizle yuvarlak(0) icine alalim.
En geng goriinen kigiyi mavi kalemimizle yuvarlak (0) icine alalim. Kahramanlarimizin yukaridaki aile
fotograflarina dikkatlice bakip sayfay cevirelim.” “Zeynep ve Arda’nin ailesinde kimler var? Hatirlayalim.
Aile fotografinda yer alan bireylerin altindaki cicekleri boyayalim.” Yonergeleri verilir.
MATERYALLER

o Kitaplar, kegeli kalemler

e Aile fotograflan
SOZCUKLER

o Aile
KAVRAMLAR

o Zit Kavram: Yasli-Geng
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz sarkili oyunun ad1 neydi?
Sarkili oyun ne demektir?
Don don donelim oyunu hosunuza gitti mi?
Oyunu oynarken eglendiniz mi? Daha 6nce buna benzer oyunlar oynadiniz mi?  UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :14.10.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Degerlerimiz Is birligi “isimli Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
“Babam Bir Bebek Aldr” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DEGERLERIMIZ iS BiRLiGi

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bilylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazamim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularim uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumlw/olumsuz duygularin olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularin olumlu davranslarla gosterir.
DiL GELIiSiMi:
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizint ve
siddetini ayarlar.
Kazamim 8.Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular a cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, dykii yoluyla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
BIiLiSSEL GELIiSIM:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
OGRENME SURECI
Cocuklar haliya ay seklinde dizilir. Ogretmen asagidaki hikayeleri ¢ocuklara anlatir. Veya bu olaylar1 cocuklara uygular.
“Sabah Arda simifina gitti. Ogretmenine “giinaydin™ dedi. Ogretmeni masadaki puzzle gostererek “Bu puzzle ¢ok
karismis. Yerine kaldirmam gerekiyor. Ama bir tiirlii yapamadim. “der. Arda’dan yardim ister. Arda gretmeninin
puzzle yapmasina yardim eder. Puzzle ikisi birlikte hemen tamamlar. Ogretmeni puzzle yerine kaldirir.” Ogretmen
cocuklardan masalara ge¢melerini ister. Ogretmen biiyiik boy kartona resimler cizer.
Sinifta, 6grenciler tarafindan sayigsmayla dort kisi belirlenir. Bu dort kisi kartona ¢izilen resimleri is birligiyle boyarlar.
Bos olan bardaga artik malzemeler doldururlar. Artik materyal kullanarak resmi tamamlarlar. Cocuklar ¢aligirken
6gretmen is birligi igerisinde olmanin igleri ¢abuklastirdigini sdyler.
Etkinlik bitince 6gretmen c¢ocuklara etkinligi arkadaslarinizla beraber yapmanin nasil bir faydasi olabilir, is birligi
yapmak ne demek? Evde is birligi veya is bolimiiyle yapabilecek isler neler? Sorusu sorulur. Okulda is birligi ile
yapilabilecek, isler neler? sorular1 sorulur. Daha sonra 6gretmen karinca resmini gosterir. Karinca gibi hayvanlarda is
birligi yapar mi, nasil yaparlar diye sorar.
Karincalar yuvalarina yemek gotiiriirken yardimlasirlar ve is birligi yaparlar. Denilir.
Oyleyse bizde arkadaslarimizla ailemizle is birligi yaparak zor goriinen isleri daha kolay yapabiliriz, der. 1 hafta boyunca
Ogrenilen parmak oyunlart sarkilar tekrar edilir.
Ardinda ““Anne karnim acikti ’sarkist sGylenir..
Anne Karnim Acikti
“Anne karnim acikti, Baktim dolap agikti, Liip ettim koca pastay1, Firlattim bos tabagi Seni gidi yaramaz, Dolap agik
olamaz. Peynir ekmek yok muydu, Bunlara karnin tok muydu
Tok tok tok aksama yemek yok.” Sarkis1 sdylenir.
MATERYALLER
e Biiyiik boy karton, pastel boya, karinca resmi, artik materyal
SOZCUKLER
e Isbirligi
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Is birligi yapmak ne demek?
Arkadaslarinizla birlikte ayn1 sayfada boyama yaparken neler hissetiniz?
Daha once arkadaslarimizla birlikte ¢alisma yaptiniz mi1? Sen arkadaslarinla is birligi yaparak neleri basartyorsun?
UYARLAMA



BABAM BiR BEBEK ALDI

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu ::.......cceneenee
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim egliginde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularim uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumiw/olumsuz duygularint olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularin olumlu davranislarla gosterir.
DIiL GELIiSiMi:
Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular a cevap verir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, oykii gibi kompozisyonlar olusturur.
BIiLiSSEL GELIiSIM:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan sandalyelere U seklinde oturmalari istenir.
“Babam bir bebek ald1 > sarkisi séylenir.
Ogretmen sarkiy1 6nce boliim boliim sdyler sonra ¢ocuklarla birlikte tekrarlar.
Babam bir bebek ald1

Babam bana bir bebek aldi, Yanaklar al aldi, G6zleri boncuk mavisi ,Saglar1 kumraldi.

Bebegimi severdim, Cikolatayla beslerdim, Yaramazlik yapinca, Kulagini ¢ekerdim

Bir giin gittik ataya, Cuku ¢uku almaya, Yolumuzu kaybettik, Basladik aglamaya

Bir polis amca geldi, Yolumuzu gosterdi, Bundan sonra sizlere, Atta yok dedi.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitaplar ve boyalar “Resimde neler gordiigiimiizii anlatalim. Ailemizde igler
nasiu paylasilyyor? Aile bireyleri arasinda igbirligi neden énemlidir? Anlatalim. Siz ailenize nasil yardim ediyor
musunuz? Masadaki bardaklar arasindan dolu bardagi yuvarlak (O) igine alalim. Bos olanlari igaretleyelim.”
yonergeleri verilir.
MATERYALLER

e Kitaplar ve boyalar

SOZCUKLER

e s birligi-Gozlerine inanamadi
KAVRAMLAR

e Miktar: Bos-Dolu
AILE KATILIMI:

e Ailelere bir hafta boyunca evde meyve suyu kutulari, ila¢ kutulari, gubuklar mukavvalar, fon kartonlart,

kamiglar, vb. malzemeleri etkinlik i¢in biriktirmeleri istenir. Bir hafta sonra okula géndermeleri istenir.

DEGERLENDIRME
Odaniz1 nasil diizenlersiniz? Odaniz1 diizenlemek sizi mutlu ediyor mu?
Siz ailenize yardim ediyor musunuz?
Evde isler nasil paylasiliyor?
Evde is birligi yaparak isler yapildig1 zaman aile bireyleri hangi duyguyu yasar?
Annemize masadan kalkarken eline saglik diyor muyuz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :15.10.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 USRS PRPP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Sorumluluklarim” isimli TZirkge, oyun, miizik etkinligi

“Sipsirindir Evimiz* Isimli Tiirkce, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Benim Sorumluluklarim” isimli drama, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

“Evimin Resmi” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SORUMLULUKLARIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu : ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
MOTOR GELISIiM
Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim eliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ard1 ardmna yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularim uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumlv/olumsuz duygularin olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularin olumlu davranslarla gosterir.
Kazanmm 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Géostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.
Kazamim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: Toplumda farkl rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve gérevleri oldugunu
soyler.
DIiL GELISiMi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, bagla¢ kullanir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanmim 8.Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanmim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
OGRENME SURECI
Cocuklardan sandalyelere U seklinde oturmalart istenir.
Bugiin bir hikdye okuyacagim. Hikdayede Oya isminde bir kiz ¢ocugu var. Oya kendisine arkadaslik edebilecek bir kardes
istiyormus. Bu istegini bir giin anne ve babasina sdylemis. Anne babasi da Oya ‘mn yeni sorumluluklar almaya hazir olup
olmadigini denemek i¢in ona yeni bir seyin sorumlulugunu vermisgler. Anne babasi acaba Oya’ya neyin sorumlulugunu
vermis olabilir? Acaba Oya aldig1 sorumlulugu basariyla tamamlayabilmis mi? “diyerek hikaye saatine gegilir. “Yumurta ile
gelen sorumluluk™ adli hikaye anlatilir.
Yumurta fle Gelen Sorumluluk
Bir sabah Oya annesiyle babasinin yanina gitti.
Arkadaglarimin kardesleri var. Ben de kardes istiyorum, deyince annesiyle babasi birbirlerine baktilar.
Babasi sordu:
Peki, kardesinin sorumlulugunu almaya hazir misin?
Annesi tavaya yumurta kirtyordu. Yumurtalardan birini Oya’ya gosterip sordu:
Bu yumurtay1 bir giin boyunca yaninda tasiyarak koruyabilir misin?
Oya,
Bundan kolay ne var, dedi.
Annesi yumurtay1 eline verdi.
Evet, artik yumurtaya karsi sorumlulugun baslamis oldu.
Ertesi giin, Oya okula gitmek i¢in hazirlandi. Tam kapidan ¢ikiyordu ki yumurtasini animsadi.
Onu, odasinda unutmustu.
Hemen odasina doniip bebeginin yanindaki yumurtayi aldi. Servis aracin1 kagirmamak icin acele etmeliydi.
Oya koltuga oturdu. Elindeki yumurtaya bakti, kirtlmamugti. Derin bir nefes aldi.
Ona da giivenli bir yer bulmaliyd1. Siirekli olarak elinde tastyamazdi.
Cantasinda tagimayi diisiindii. Hayir, olmaz! Kitaplarin arasinda mutlaka kirilirds.
Kalem kutusu! Hayir, hayir! Onun igin ¢ok kiigiikti.
Onliigiin cebi! Evet iyi diisiinmiistii. Oya gok sevindi.
Tam oraya koymustu ki!...
Araba ani bir fren yapinca, korkuyla yumurtay1 tekrar eline ald1.



Okula geldiginde, onu saklayabilecegi en giivenli yeri diisiindii.
Yumurtasini, arkadagt Emel’e teslim edebilirdi.
Ama bu dogru degildi. Onu kendisi korumaliydi. Bunun i¢in annesine s6z vermisti.
Hemen okulun kantinine gitti.
Bayram amcadan bos bir kutu ve biraz pamuk istedi.
Pamugu kutuya yerlestirip yumurtayi igine koyarak, kapagini kapatti.
Heyecanla gegen giiniin sonunda annesinin yanina gidip onunla konustu.
Evet, bir kardesim olmali, onu ¢ok istiyorum. Ama bir kosulla; sorumlulugu paylasalim.
Yazan: Kamelye inan
Hikaye bittikten sonra hikayeyle ilgili sorular sorulur. Cocuklara peki siz sorumluluklarinizi biliyor musunuz? sorusu
yoneltilir. Ogretmen “Evde ve okulda yerine getirmemiz gereken sorumluluklarimiz vardar.
Evde yerine getirmemiz gereken sorumluluklar nelerdir? *’Sorusu yoneltilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
“Sizin sinifta ne gibi sorumluluklariniz var?”’Diisiinmeleri ve sdylemeleri istenir. Bu konuyla ilgili konugulur.
“Sinifi temiz tutmak sizin sorumlulugunuzdur.
Oynadiginiz oyuncaklari toplamak ve yerlerine kaldirmak,
Sandalyeleri diizgiince birakmak, calistigimiz malzemeleri yerlerine kaldirmak.”’
Simdi hepinizin soylediklerini tek tek not edip, sinifimiza ait bir “Sorumluluk panosu olusturalim.”” Peki sorumluluklarimizi
yerine getirdiginizde neler hissedersiniz? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Hikaye saatinin ardindan bos bir
alana gegilir.
Cocuklar karsilikli es yapilarak yere ¢omelmeleri istenir. Karsilikli olarak iki ellerini birbirlerine degirirler ve birbirlerini
iterler-gekerler.
“Do6n don donelim rondu ve annem babam tulumbadan su ¢eker ©* oyunlan tekrar edilir.
MATERYALLER
e Hikaye kitabi, mum boyalar, kitaplar
Cocuk sayis1 kadar haglanmis yumurta
SOZCUKLER
e Aile
Sorumluluk
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Aile katilimu kitabindan “Sorumluluk Tablom’’ eve gonderilir.
Ogretmen tarafindan her 6grenciye bir adet haglanmig yumurta verilir. Yumurtamn pismis oldugu ¢ocuklara
soylenmez. ki giin boyunca yumurtay1 kirmadan eve gétiiriip, tekrar okula getirmeleri istenir. Yumurtay1
kirmadan getiren ¢ocuga yildiz takilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugumuz hikayenin adi neydi?
Sorumluluk deyince ne anltyoruz?
Hikayedeki karakterlerin ismi neydi?
Oya’nin evde ne gibi sorumluluklari vardi?
Oya’nin yeni bir kardesi oldugunda ne gibi sorumluluklari olabilir?
Oya sorumluluk almaya hazirmiydi?
Oya’nin yerinde olsaydiniz kardesiniz olsun istermiydiniz? Neden?
Su anda Oyalarin evinde kag kisi yastyor?
Oya’nin yeni bir kardesi olursa kag kisi olacaklar?
Bizim evde, okulda ne gibi sorumluluklarimiz var?
Sorumluluklarimizi yerine getirdigimizde kendimizi nasil hissederiz?
Sorumluluklarimizi yerine getirmedigimizde neler olur?
Hikaye hosunuza gitti mi?

UYARLAMA



SiPSIRINDIR EVIMIiZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel
etkinlik)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. YOnergeler
dogrultusunda kosar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazamm 4. Kiiciik kas kullaninn gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, Malzemeleri degisik sekillerde katlar, yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.
DIiL GELiSiMi
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda g6z temasi kurar. Konugmayi baglatir. Konusmay: siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.
BILISSEL GELISIM
Kazamm 5.Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin yapildigt malzemeyi séyler.
Kazanmim 10. Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda
konum alir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan halka seklinde oturmalari istenir. Ogretmen ¢ocuklara degisik ev resimleri (apartman, iki katl ev tek kath
kerpic ev, iki katli ahsap ev, kuliibe) cocuklara gosterir. Evlerin i¢ ve dig goriiniisii hakkinda konugulur. Siz nasil bir evde
oturuyorsunuz? Sorusu yoneltilir. Evlerinin kag¢ katlt oldugu, bahgesinin olup olmadigi, Eviniz kag¢ odali? Evde bir odaniz
var m1? gibi sorular sorulur. Ev projelerini kim ¢izer? Evi kimler yapar? Evin yapiminda hangi malzemeler kullanilir?
sorulart yoneltilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir.Nasil bir evde yasamak isterdin, sorusu sorulur. Evin boliimlerini gésteren
resimler incelenir. Evin hangi béliimiinde hangi esya bulunur. Ne ige yarar? Sorusu sorulur. Evin béliimlerini bilmeyen
¢ocuklara, evin boliimlerini inceleyip, bir giin sonrasi sdylemesi istenir. Ardindan” Evimiz” siiri sdylenir.
Evimiz
Sipsirindir evimiz
I¢i dis1 tertemiz
Sizde gelip gorseniz
Sizde ¢ok seversiniz.
Konusmalar bitince ¢ocuklardan masalara gegmeleri istenir.
“Evimiz’’ adl1 etkinlik yapilir.
Masalara el isi kagidi, makas, yapistirici, grafon kagidi, A4 kagidi masalara konulur. El igi kagidi katlanarak bir ev yapulir.
Bos bir kdgida yapistirilir. Evin yanina agag resmi ¢izilir. Agacin iizerine yesil grafon kagidi seritler seklinde kesilir. Veya
elle kopartilir. Kagitlar avug i¢inde yuvarlanir. Agacin govdesine yapistirilir. Cocuklar resmin eksiklerini istedikleri sekilde
tamamlar. Etkinligin ardindan okulun bahgesine ¢ikilarak ¢evredeki evlerin dis goriiniisii incelenir.
Cocuklarin sevdikleri oyunlar oynanir. Smifa geri doniiliir.



MATERYALLER
e Degisik ev resimleri (Apartman resmi, iki katli ev, tek katli kerpig ev, iki kath ahsap ev, kuliibe resmi), el isi kagidi,
makas, yapistirici, grafon kagidi, A4 kagidi
SOZCUKLER
e Koy evleri, kuliibe, apartman, gecekondu, mimar, insaat miithendisi, ingaat is¢isi, proje
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi ev tipi dikkatini ¢ekti?
Daha 6nce farkli evler gordiiniiz mii?
Ev projelerini kim gizer?
Etkinlik hosunuza gitti mi?
Ev yapmak i¢in neler gerekir?
Etkinligi yaparken zorlandigin bir sey oldu mu?

UYARLAMA



BENIM SORUMLULUKLARIM

Etkinlik Cesidi: Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YasGrubu ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazanmim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglar sdyler.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.
Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken nefesini dogru kullanir. Konugurken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanmim 8.Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
OGRENME SURECI
“Anneme Siirpriz” dramasi yapilir. Sabah erkenden uyandim. Carsafimi diizelttim. Yorganimu iizerine kapattim.
Pijamalarimi ¢ikarip katliyorum. Yatagimin iizerine koyuyorum. Okul kiyafetlerimi giyiyorum. Elimi yiiziimii
yikiyorum. Sssss annem uyandi. Hemen saklanayim. Ciinkii O’na siirpriz yapacagim. Annem odama girdi. Gozlerine
inanamadi. Saklandigim yerden hemen ¢iktim ve anneme sarildim. Annem “tesekkiir ederim,” dedi. Ben artik bityiidiim,
anne. Bu sabah annem ¢ok mutlu oldu.
MATERYALLER

e  Mum boyalar, kitaplar
SOZCUKLER

e  Sorumluluk

e  Gozlerine inanamadi
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
o -

DEGERLENDIRME
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitaplar ve mum boyalar dagitilir.
Oyuncaklarimi toplarim. Yatagimi diizeltirim. Dolabimi toplarim. Masay1 kurmakta yardime1 olurum.
“Resimde neler anlatildigini 6gretmenimizden dinleyelim. Resimleri inceleyelim. Evde yukaridaki resimlerde gosterilen
gorevlerden hangisini yerine getiriyoruz? Resmin altindaki cicegi boyayalim.” yonergesi verilir. “Resmi inceleyelim.
Arda, yemegini yedikten sonra masadan kalkarken annesine ne sdylemis olabilir? Annesi Arda’ya ne cevap vermig
olabilir? Soyleyelim. Tabagimiza en sevdigimiz yiyecekleri cizerek siisleyelim.” Y 6nergeleri verilir.

UYARLAMA



EVIMIN RESMi

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Oyun,Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
DiL GELiSiMi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar. Konugmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda
konum alr.
OGRENME SURECI
Cocuklara nasil bir evde oturduklariyla ilgili sohbet edilir. (Apartman mu, iki katli mu tek katki mi?)
Ogretmen “Evimin Resmi” bashkli sayfay1 ve pastel boyalar dagitilir.
“Nasil bir evde oturduklari sorulur Simdi kagida oturdugunuz evi ¢iziniz, yonergesi verilir. Ev ¢izildikten sonra bahgesini
cizmeleri istenir. Resim tamamlandiktan sonra yaptig1 resmi anlatmasi istenir. Evini ¢izmekte zorlanan ¢ocuklara kiiciik
yardimlarda bulunulur. Resim tamamlandiktan sonra yaptig1 resmi anlatmasi istenir.
MATERYALLER
e  “Evimin resmi” sayfasi ve pastel boyalar
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Neyin resmini yaptik?
Oturdugunuz ev nasil?
Eviniz kag katl1?
Resim yapmaktan hoglandin mi1?
Daha 6nce evinizin resmini yaptiniz mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :18.10.2021
Yas Grubu e
Ogretmen Ad1 TP PR S PRPRR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Evimizin Boéliimleri ve Esyalarr’’ isimli Tiirk¢e, sanat, drama, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Bardaklar1 Dizelim” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







EVIMiZiN BOLUMLERI VE ESYALARI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik
Grup Etkinligi)

Yas Grubu :..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanmim 10. Sorumluluklarim yerine getirir. )

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

DiL GELISIMI

Kazamim 5: Dili iletisim amaci ile kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmayi baslatir ve konugmayi siirdiiriir.

Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Soru climlesi kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazamim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlamli s6zciikleri kullanir.

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazamim 8: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanmim 5.Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varhigin yapildigi malzemeyi, kullanim amacim soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan ay seklinde oturmalari istenir.

Evin boliimlerini gosteren resimler incelenir ? Eviniz kag¢ odali sorusu sorulur.

Evin hangi boliimiinde hangi esya bulunur. Ne ise yarar? Neden yapilmistir? Ne i¢in kullanilir? Sorusu sorulur?
Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Tavsan kuklasi ile fil kuklasi ele takilarak sahneye gelinir.

Tavsan kendisine ev yapmak igin toprag: eseler. Cukur acar. Cukurun iizerini etraftan topladig1 calilarla kapatir. Uzerine
ot pargalar1 atiyormus gibi yapar. Sonra ot pargalarinin iizerine toprak atar. Yasasin evim bitti, diye sevinir.

Biraz sonra fil kuklasi sahneye gelir. Fil agir govdesiyle yiiriir. Ve tavsanin evinin {izerine basar. Tavsanin evini yikar.
Tavsan ¢ok tiziiliir.

Tavsan kuklasi iizgiin sekilde sahneye gelir. Cok lizgiiniim...

Cocuklar hep bir agizdan sorar. “Ne oldu tavsancik, neden lizgiinsiin?”’

Sormayin fil yaptigim evin iizerine basti. Evimi yikti. Simdi evsiz kaldim, der.

“Ogretmen ¢ocuklara tavsana ev yapalim mi? Diye sorar. Evet cevab alimir.

Swifta bulunan Legolar, plastik tuglalar, noperler masaya konulur. Cocuklara grup olarak evin boliimlerini yapilacagi
sOylenir. Cocuklara simdi tavsan kardese ev yapalim denilir. Cocuklara belli bir siire verilir.Evlerini tamamlamalari
istenir. Siire bitince ¢ocuklar yaptig1 evleri eline alirlar. Cocuklar sirayla yaptigi evi ve evin bolimlerini tanitirlar.
Sunumunu bitiren ¢ocuk alkiglanir.

Smuf iki gruba ayrilir. Smifa abajur etkinligi yaptirilir. Abajuru nerede ve ne amagla kullandigimiz sorulur. Abajurlar
pastel boyayla boyanir ve kesilir. Ugzeri ve alt kismi artik malzemelerle siislenir.

Ikinci etkinlik olarak masalara karton, ilag kutular1 ve meyve suyu kutulari ¢esitli geometrik sekillerin ¢izili oldugu el isi
kagitlari, yapistirici, makas verilir. Cocuklardan bu malzemeleri kullanarak evimizde kullandigimiz koltuk ve kanepe,
abajur gibi esyalar1 yapmalart istenir. Cocuklar yaptiklari esyalar1 arkadaslarina tanitirlar. Drama etkinliginde kullanmak
i¢in kaldirtlir.



Etkinligin ardindan sinifta masalar kenara ¢ekilir, gocuklardan bog alanda halka olmalari istenir.
“Camagir makinasi’’ oyunu oynanir.
“Simdi hepiniz birer ¢gamagir makinasi oldugunuzu diisiiniin’’
Viicudumuz dik olacak sekilde ayakta durulur. Bacaklarimiz agik, 6niimiizde ¢camasir sepeti oldugunu hayal edelim.
Karnimizi tutarak makinanin kapagini agiyoruz.
Dizlerimizi biikmeden 10 tane gamasiri makinaya koyuyoruz.
Deterjan goziine deterjan koyuyoruz.
Burnumuza basip makinayi ¢alistirtyoruz.
Belimizi daire yaparak yikama programina gegiyoruz.
Kollarimiz yanlarda kirik belimizi saga sola ¢evirerek sikma programina geciyoruz.
Kollar bacaklar ag¢ik ve hizli sekilde sallaniyoruz ve kurutma programina gegiyoruz.
Burnumuza basip, makinay1 durduruyoruz.
Kapagini agtyoruz. Dizlerimizi kirmadan ¢amasirlart makinadan sepete koyuyoruz.
Camasirlar1 sepetten alip, en yukariya asiyoruz.
Comelip ziplayarak sepetteki camasirlari ipe diziyoruz.’’Nebahat Yurtoglu
Camagir makinasi sesli mi, sessiz mi ¢alisir? Evimizdeki hangi esyalar sesli, hangileri sessiz ¢aligir sorusu sorulur.
MATERYALLER
e Evin bolimlerini gdsteren resimler
e Karton ilag kutulart ve meyve suyu kutular1 g¢esitli geometrik sekillerin ¢izili oldugu el isi kagitlari, makas,

yapistirici

e Tavsan ve fil kuklasi
SOZCUKLER

e Evin Boéliimleri
KAVRAMLAR

. Duyu: Sesli-Sessiz

AILE KATILIMI

¢ -
DEGERLENDIRME

Eviniz hangi bdliimlerden olusuyor?

Evin hangi béliimiinde hangi esya var?

En ¢ok evin hangi boliimiinde vakit ge¢irmeyi seviyorsun?
Yapilan egyalardan en ¢ok hangi grubun yaptig1 esya ilginizi gekti?
Etkinlik hosunuza gitti mi?

Artik malzemelerle esya yaparken zorlandiniz mi?

Bugiin oynadigimiz oyunun ad1 neydi?
Camagsir makinasi olmak size ne hissettirdi?
Camagir makinasi oyunu eglenceli miydi?
Hareketleri yaparken zorlandiniz mi?

Daha 6nce buna benzer oyunlar oynadiniz mi?

UYARLAMA



BARDAKLARI DiZELIiM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu : ...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazamm 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ige dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 5: Dili iletisim amaci ile kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmay1 baslatir ve konugmayt siirdiiriir.
Kazamm 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Zit anlamli sozciikleri kullanir.
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.
Kazamim 8: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanmim 5.Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligi yapildigi malzemeyi, kullanim amacini soyler.
OGRENME SURECI
Masalara bol miktarda kagit bardaklar konulur. Cocuklardan bardaklari iist iiste dizmeleri istenir.
Simdi dizdigimiz bardaklar1 sayalim, denilir. Kag bardag: tist iiste koyduklarini Saymalari istenir. Daha sonra bardaklarin
bir tanesinin altina ¢ocuklar gérmeden kii¢iik bir nesne konur. Bardaklar karistirilir. Cocuklardan hangisinin altinda
oldugunu bulmalari istenir.
Kitaplar ve kegeli kalemler verilir. “Tonton’un soyledigine gore, Zeynep’i ok yoniinde labirenti takip ederek evine
ulastiralim.” “Her swradaki esyalari ayri ayri inceleyelim. Bu esya ve aletleri evin hangi béliimiinde ve ne amagla
kullaniriz? Her swrada farkl olan esyayt yuvarlak(O) icine alalim. Neden farkl oldugunu soyleyelim. ““Yukaridaki ev
aletlerinin isimlerini séyleyelim. Sesli calisan ev aletlerinin altindaki ¢icegi sart renge boyayalim.
Sesli calisan ev aletlerinin altindaki ¢icegi sart renge boyayalim.” Y 6nergeleri verilir.
MATERYALLER

o Bol miktarda kagit bardak

o  Kitap ve kegeli kalemler

e Birnesne
SOZCUKLER

o -

KAVRAMLAR

e Duyu: Sesli-Sessiz
AILE KATILIMI

e Evde biriktirdikleri kutulari, kapaklari, yumurta kaplarini, karton vb. artik malzemeleri getirmeleri istenir.

DEGERLENDIRME
Oyunu begendiniz mi?
Oyunu nasil oynadik?
Daha 6nce bu oyunu oynadiniz m1?
Oyun hosunuza gitti mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :19.10.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 TP PR S PRPRR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Farkh Evleri Taniyoruz’’ isimli “Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
“Gazeteleri Top Yapahm” isimli hareke, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







FARKLI EVLERI TANIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
YasGrubu : ........ . .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri keser, Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.

Kazanim 8. Farkhhklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 8: Dinlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BILISSEL GELISIM

Kazanmim 5.Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 dzelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 yapildigt malzemeye gore eslestirir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziini yikar.

Kazanmim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalar1 toplar. Ev ve okuldaki esyalar1 yerlestirir.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelere “U” seklinde oturmalart istenir. Cocuklara diinyada yasayan insanlar ayni tip evlerde mi
oturuyor? Yoksa farkli ev tipleri var mu? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Bakalim diinyada hangi tip evler
varmus? Internetten farkl ev tipleri ve ilging evler (mantar ev, ayakkab1 ev) incelenir.

Cocuklarm evden getirdikleri farkl 6zellikteki ev resimleri (sato, gokdelen, kamistan ev ,iglo ¢adir, kdy evleri, kuliibe,
apartman, gecekondu...) gostererek ¢ocuklarla bu yapilarin benzerlik ve farkliliklari, kendi evlerinin hangisine benzedigi
ile ilgili olarak konusulur.

Bu evler nelerden yapilmis olabilir? Sorusu sorulur. Cocuklara internetten tahta, kamis, tugla saz gorselleri
gosterilir.Resimdeki evlerin nelerden yapildigina bakarak eslestirmeleri istenir.

Ev yapmak i¢in hangi malzemeler gerekli? Sorusu yoneltilir. Cocuklara evin yapiminda kullanilan bir malzeme séyleme
hakki verilir.

Ev yapmak i¢in tugla gerekli.

Ev yapmak i¢in ¢imento gerekli.

Ev yapmak i¢in ¢ivi gerekli.

Ev yapmak i¢in tahta gerekli.

Ev yapmak i¢in kum gerekli.

Ev yapmak i¢in keser gerekli”.gibi.

Ogretmen dgrencilerini etkinlik masasina ydnlendirir.
Bir hafta boyunca okul i¢inde biriktirdikleri meyve suyu kutulari,ilag kutulari, faaliyetlerden arta kalan kagitlari,
mukavva, fon karton, elisi kagidi, dil gubugu, kamis, pegeteler vb. malzemeler, evden gelen artik malzemeler etkinlik
masasinin iizerine konulur. Gerekli yapistirici, makas ve boyalar da masanin {izerine ilave edilir.

Ogretmen, “Nasil bir evde ve yerde yasamak istersiniz? diye sorulur. Bu malzemeleri kullanarak “Hayalinizdeki evi
yapmmz.” yonergesi verilir. Ogretmen ara ara masalar1 dolasarak karton kutunun elisi kagidiyla nasil kaplanacagini
gosterir. Ogrenciler malzemelerini 6zgiin ¢alisarak ¢alismalarini tamamlarlar. Calismalar bittikten sonra ¢ocuklar
yaptiklari evleri tanitir. Evler yan yana dizilir. Hangi evin yiiksek, hangi evin al¢ak oldugu sorulur. Yiiksek evleri
gdstermeleri istenir. Istenirse yapilan evler bir mukavvaya yapistirilarak bir sehir
yapilir. Her ¢ocugun projede gorev almasina dikkat edilir. Yapilan proje sinifin belirli bir kdsesinde sergilenir.
Calismalardan sonra her grup kendi masasini ve kullandig1 malzemeleri toplar ve temizler.



Daha sonra dolaplarda bulunan ve panoda asil1 olan faaliyetler 6grencilere dagitilir. Ogretmen, her dgrenciye bir faaliyet
dosyasi verir. Dosyanin iizeri etiketlenir. Cocuklar etkinliklerini kutu klasor iginde toplarlar.

Cocuklarla birlikte ellerimizi yikamak i¢in lavaboya gidilir. Kahvaltiya gegilir. Kahvaltidan sonra miizik etkinligine
gecilir.

Bir hafta boyunca &grenilen sarkilar tekrar edilir.

MATERYALLER
o Ev tipleriyle ilgili video veya resimler, meyve suyu kutulari, faaliyetlerden arta kalan kagitlar, mukavvalar fon
kartonlar1, kamuslar, tahta sisler, pegeteler makas, yapistirici, elisi kagitlari tiiy
o Kitap ve kegeli ve pastel boya.
SOZCUKLER
e Tugla, ahsap, ¢cimento, kum, harg
e Sato, gokdelen, ¢adir, koy evleri, kuliibe, apartman, gecekondu, iglo
KAVRAMLAR
e Yon/Mekanda Konum: Algak-Yiiksek
e AILE KATILIMI:
Aile katilim1 kitabindan “ internetten Diinya’daki ilging evleri incelemeleri istenir.Bununla ilgili sayfa eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Hangi ev tipi dikkatinizi ¢ekti?
Daha 6nce farkl evler gordiiniiz mii?
Ev yapmak i¢in neler gerekir?
Yapilan evlerden en ¢ok hangi grubun yaptig1 ev ilginizi ¢ekti?
Etkinlik hosunuza gitti mi?
Artik malzemelerle ev yaparken zorlandiniz mi?
Evleri bagka hangi malzemelerden yapabilirdik?
Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?

UYARLAMA



GAZETELERLE TOP YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Hareket Etkinligi Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir. Nesneleri yirtar. Nesneler sikar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSIM
Kazanim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini syler. Nesne /varligin kullanim amaglarini soyler.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev /okuldaki esyalari toplar.
OGRENME SURECT
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Masada gazete ve dergi sayfalar1 birakilmistir. Gazetelerin ne amagla kulanildigiyla
ilgili sohbet edilir. Gazetedeki resimler incelenir. Gazetedeki ilging evler incelenir. Bu evlerin hangisinde oturmak
istersin? Neden? Sorular1 yoneltilir.
Cocuklara top oynamak istiyoruz. Ama topumuz yok, denir. Cocuklara hangi malzemeleri kullanarak top yapabilecekleri
sorulur. Cocuklarin 6nerileri dinlenir. En son gazete cevabi alinir.
Gazeteleri kiiglik pargalara bolelim” der. Cocuklar gazeteleri istedikleri biiyiikliikte pargalara bolerler. Gazetelere
elleriyle sikarak top yaparlar. Toplari birbirlerine atarlar. Oyun belli bir siire devam eder. Oyun bitiminde sinifi
incelemeleri istenir.
Sinifin daginikligina dikkat cekilir. Calisma sonunda sinifin toparlanmasi i¢in gerekli rehberlik saglanir. Toplanma
sirasinda miizik agilabilir. Sinif toplamay1 oyun haline déniistiirerek daha eglenceli hale getirebilir. Ornegin miizigi
alcaltip yiikselterek hadi simdi miizik yiikseldiginde daha hizli topluyoruz miizik al¢aldiginda daha yavas topluyoruz gibi
oyunlastirabilir.
Sinif toplandiktan sonra ¢ocuklara “Az dnce sinifimiz nasildi, simdi nasil?” diye sorularak ¢ocuklarin karsilagtirma
yapmalarina olanak saglanir. Daginik-Diizenli kavramlarini kullanmalari istenir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir.
Kitaplar ve kalemler dagitilir. Cocuklart ok yéniinde kesik cizgileri tamamlayarak ilging evlere ulagtiralim.”
“Kesik ¢izgileri ¢cizerek tamamlayalim. Resmi boyayalim.” Y 6nergeleri verilir.
MATERYALLER
o Gazete kagidi ve dergiler,
o Kitaplar ve kalemler
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e  Zat: Temiz-Kirli, Dagimik-Diizenli
AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklarin kendi odalarini toplamalar1 konusunda sorumluluklar vermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Gazetelerle neler yaptik
Gazeteleri yirtmak eglenceli miydi?
Kagitlar1 yirtarken nasil ses ¢ikiyor?
Bu oyunu tekrar yapmak ister misin?
Sinifimiz1 toplayinca siifimiz nasil goriiniiyor?
Daginikken nasil goriiniiyordu?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :20.10.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 USRS PRPP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ev Adresimi Ogreniyorum’’ isimli Tiirkge, oyun etkinligi
“Cizgiler Uzerinde Yiirityelim” isimli hareket, okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







EV ADRESIiMi OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirhik, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazamim 1.Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini/soyadini soyler.
Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Evinin adresini sdyler.
Kazanmim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.
DiL GELIiSiMi:
Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmayi baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini
bekler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.
OGRENME SURECT
Cocuklardan ¢cember seklinde oturmalari istenir. “Bir cam iki cam’’ adl1 tekerleme sdylenerek etkinlige baslanir.
“Bir cam iki cam’’tekerlemesini sirayla soyler.
Cocuklara yarin bize arkadasim gelecek. Biz Abidinpasa’da oturuyoruz, dedim. Arkadasim evimi bulabilir mi? Sorusu
sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Neden bulamayacagi sorulur. Ciinkii ev adresimi bilmiyor. O yiizden evimi
bulamaz. Cocuklarin dosyasindan her ¢ocugun ev adresi okunur. Okunan adresin kime ait oldugu sorulur.
Ev adresi ve telefon numarasini bilmenin neden 6énemli oldugu tartigilir.
Ev adresini 6grenen gocuklarin adreslerini sGylemeleri istenir.
Ev adresini bilmenin 6énemini anlatan hikaye okunur.
Bana adresini sdyle oyunu oynanir. Adresini bilenler sirayla adresini sdylerler.
MATERYALLER
o FElisi kagitlari, makas, pastel boyalar, kagitlar, hikaye kitab1
SOZCUKLER
e Ev adresi
KAVRAMLAR
. -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin ne 6grendik?
Ev adresimizi bilmek neden 6nemlidir?
Etkinlikleri yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz mi1?

UYARLAMA



CiZGILER UZERINDE YURUYELIM

Etkinlik Adi: Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu : ...eeeveeninnnnnnen.
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay: ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 soyler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini sdyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen oyun alaminin zeminine birisi diiz digeri egri,zik zak cizgiler c¢izer.Renkli bant ile belirgin hale
getirir.Cizgilerin birinin baslangic yerine siralanirlar..iki ¢izgi arasindaki farki incelemeleri istenir.Cocuklar ¢izgilerin
diiz ve egri, zik zak oldugunu soylerler.Cocuklar ¢izgi lizerinde yiiriiyerek ¢alismayi tamamlarlar.
Cocuklardan ikili es olmalar1 istenir. Haliya es sayisindan bir eksik minderler konur. Miizik acilir ve miizik esliginde
cocuklar dans eder. Miizik durdurulup “Esini bul” komutu gelince, herkes esini bulup, bir minderin iizerine ¢ikar. Her
seferinde bir minder alindig: i¢in bir es ortada kalir.Oyun ¢ocuklarm ilgisine gore 3-4 kez oynanir.Oyun bitiminde de
acilan miizik esliginde dans etmeleri istenir. Cocuklardan keceli kalemlerini alip masalara oturmalari istenir.Her cocuga A
4 kagitlart dagitilir. Ogretmen A3 boyutundaki kagit alir.Cocuklarin gorebilecegi alana geger.Cocuklara “simdi bu kagida
¢izdigim ¢izgilere dikkatle bakin ve aynisini 6niiniizdeki kagida ¢izmeye calisin.” Der. A3 kagidinda Yatay, dikey, zikkak
cizgiler gizer. Cizgileri gizerken “Simdi yatay ¢izgi ¢izelim. Simdi dikey ¢izgi ¢izelim.” Gibi ifadeler kullanir.
Kitaplar dagitilir. “Her ¢cocugu sapkasiyla ok yoniinde birlestirelim. “Her sapkay: bir atki ile ok yoniinde birlestirelim.”
“Kirmizi ¢ergeve icindeki resimle ayni olan resmi bulalim. Resmin altindaki cicegi boyayalim.”

Ogretmen tarafindan gocuklar etkinlikteki ¢izgi ¢aligmalarmi yaparken asagida belirtilen noktalarda gézlemlenir.
Masaya dogru oturma, Gozle kagit arasindaki mesafeyi ayarlama, Kalemi dogru tutma (kalemin gévdesinin, orta
parmagin birinci biikliimii ile tirnak arasindaki yumusak noktaya yerlestirilmesi, ug¢ kismina ¢ok yakin ya da ¢ok uzak
bi¢imde tutulmamasi), Cizgileri soldan saga ve yukaridan asagi ¢izme gibi.
Dogru davranisi sergileyebilmeleri i¢in gerekirse fiziksel yardimda bulunulmalidir.
MATERYALLER

o Kegeli kalemler, kagitlar

e Bant
SOZCUKLER

o Dikey, yatay

o  Zikzak
KAVRAMLAR

e Zat Kavram: Diiz-Egri
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME
Bugiin hangi ¢izgilerin iizerinden yiiriidiiniiz?
Hangi ¢izginin iizerinden yiirtimek kolaydi?
Hangi ¢izginin lizerinden yiirimek zordu?
Cizgilerin {izerinden yliriimek eglenceli miydi?
Kagidina ne tiir ¢izgiler ¢izdin?
Cizmekte en ¢ok zorlandigin ¢izgi hangisi oldu?
Bu gizgileri kullanarak neler yapabilirsin?
Noktalarin iizerinden gitmekte zorlandiniz mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :21.10.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 SO PRPPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Turuncu Rengi Ogreniyorum” isimli sanat etkinligi
“Turuncu Renkte Neler Neler Var ?” isimli Tiirk¢e,0kuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TURUNCU RENGIi OGRENIiYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel etkinlik)

Yas Grubu ............... .
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
DiL GELIiSiMi:
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLISSEL GELISIiM:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan U seklinde haliya oturmalari istenir. Cocuklara siniftaki oyuncaklar arasindan turuncu renkte olanlar
dagitilir. Ogretmen eline turuncu renkte oyuncak alir. Cocuklardan ellerindeki oyuncaklara dikkat etmeleri istenir.
Elimizdeki oyuncaklarin her biri farkli ama bu oyuncaklarin ortak bir 6zelligi var. Sizce bu oyuncaklarda ayni
olan nedir? Sorusu sorulur. Cocuklara ayni olanin turuncu renk oldugu sezdirilmeye caligilir. Cocuklarin cevaplari
dinlenir. Turuncu cevabi gelince rengin adinin “turuncu” oldugu sdylenir. Ardindan ¢ocuklara “neler turuncu
renk olur?” sorusu sorulur. Smmifimizdaki turuncu renkleri bulalim, denilir. Herkes turuncu rengi bulur. Tekrar
yerine oturur. Turuncu rengi nasil elde edebiliriz? Sorusu sorulur. Hadi simdi turuncu rengi elde etmek i¢in
masalara oturalim, denilir.
Cocuklardan masalara doérder kisilik gruplara ayrilarak oturmalar1 istenir. Masalara kirmizi, sari, mavi renkte
parmak boyasi veya guaj boyalar, su kaplari, paletler, fir¢alar, {izerinde portakal resminin oldugu kagitlar konulur.
Cocuklara bu {i¢ ana rengin hangilerini karistirarak turuncu rengi elde edebilecegimiz sorulur.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Farkli denemeler yapmalarina firsat taninir.
Denemelerin ardindan paletlere dnce sar1 renk boya sonra iizerine kirmizi renk boya dokmeleri istenir. ikisi firga
yardimiyla karistirilip, turuncu renk elde edilir. Cocuklara kirmizi —sari1 renklerin karisimindan turuncu rengin
ortaya ¢ikt181 sdylenir. Onlerindeki kagitlardaki yaprag: portakali turuncu renge boyamalari istenir. Kagitlarin
kurumasi igin bir kenara birakilir. Eller yikanir.
MATERYALLER

e Smftaki oyuncaklar ve esyalar

e  Mavi, sar1 parmak boyasi veya guaj boyalar

e  Su kaplari, paletler, fircalar,

e Portakal resminin oldugu kagitlar
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Renk: Turuncu
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz rengin adi neydi?
Hangi renkleri karigtirarak turuncu rengi elde ettiniz?
Portakal1 turuncu renge boyamak hosunuza gitti mi?
Bagka neler turuncu renk olur? Hangi meyveler turuncu renktedir?
Turuncu renkten bagka hangi renkleri tantyorsunuz?

UYARLAMA



TURUNCU RENKTE NELER NELER VAR ?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu:....... )
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢gizer.
DiL GELIiSiMi:
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarin1 kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konugmay stirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik siir, oykil
gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSiM:
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan U seklinde haliya oturmalari istenir. Bugiin hangi rengi 6grendik? Sorusunu yoneltilir.. Turuncu
cevabini alinca ““ turuncu balonunum” parmak oyunu soylenir.
“Turuncu Balonum”
Bu benim turuncu balonum (iki el i¢i ice konur parmaklar kapatilir)
Onu iifler, iifler sisiririm (Sol el parmaklar kapali olarak agza gotiiriiliir tifleme hareketi yapilir)
Balonum kocaman olur (iki elin parmaklar1 uglarindan birlestirilir, top sekli verilir)
Bazen havasim sondiiriiriim (Iki elin parmaklar biiziiliir)
Cok sisirirsem balonumu (iki elin parmaklari u¢larindan birlestirilir, top sekli verilir)
Pat ...diye patlar (Eller birbirine vurulur)
Giliriilti kulaklara verir zarar (iki ele ile kulaklar kapatilir)
Birlikte diistinelim “Turuncu renkte neler neler var? sorusu yoneltilir.
“Turuncu mandalina var.
Turuncu elbise var
Turuncu kelebek var.
Turuncu ¢igek var.
Turuncu balik.” Cocuklarin farkli isimler sdylemeleri i¢in yonlendirilir. Cocuklarin sdyledikleri not edilir. Hep
birlikte sarki olusturulur.
Etkinligin ardindan masalara ge¢gmeleri istenir.
MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Ogretmen kitaplari ve boya kalemleri dagitir. “Kirmuzu ile sart rengi karistirarak portakali boyayalim. Ortaya
hangi renk ¢ikti? Cercevenin icindeki, meyvelerden hangileri turuncu renktedir? Boyayalim. Hayal bulutuna
turuncu kalemimizle bir tane kalem cizelim.” yonergesi verilir.
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :22.10.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 TP PR S PRPRR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“3 Rakamim Ogreniyorum” Tiirkce, matematik, Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Uc Top Boyayahm.” isimli matematik, okuma yazma ya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







3 RAKAMINI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tirkge, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini, siddetini ayarlar.

Kazamim 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELISIM:

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklamr. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adim séyler. Nesne/varligin miktarim soyler.

Kazamim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullamilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SUREC]

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari istenir.

“Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim’” parmak oyunu soylenir.

Tonton Tavsan sabah erkenden uyanmig (Uyanma hareketi yapilir)

Karm ¢ok agikmig. (Karin bolgesi ovusturulur)

Sepete bakmig havug yok (Bas saga sola sallanir)

Mutfaga bakmis havug yok (Sag el anlina gétiiriilerek saga bakilir)

Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana agilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hoplayarak, ziplayarak kosmus tarlay1 bulmak icin (Isaret ve orta parmagi kullanarak kosarmus gibi yiiriitiiliir.)
Tepeye tirmanmus, tepeden asagi inmis. (El yukari kaldirilip, asagi indirilir. )

Sagina bakmis, havug yok. (Bas parmak saga tarafi gosterir.)

Soluna bakmus, havug yok. (Bas parmak sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakmus tarlada havug var.

Baglamis kogsmaya (Kosma hareketi yapilir)

Bir an durmus ve sasirmus.

Oniinde kocaman bir cukur varmis (Sag el ve sol el kollar birlestirilerek cukur yapilir.)

Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana agilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hop hop hop hoplamus (Isaret ve orta parmag: kullanarak ziplama hareketi yapilir.)

Tarlaya ulagmus (El ¢irpilir.)

Baglamis havuglari toplamaya.

1 havug, 2 havug, 3 havug toplamus. Ug havug bana yeter demis. .

Bir oh ¢ekmis. Evinin yolunu tutmus. Topladigi havucu afiyetle yemis denilir.

Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalari istenir.

Ogretmen eline bir kagit alir. Kagida “3”° tane elma ¢izer. “Cocuklara hep birlikte elmalar1 sayalim.” Der.
Cocuklarla birlikte parmaklarini dokunarak yiiksek sesle elmay1 sayar.



Ogretmen iizerinde “3” rakamim yazili oldugu rakam kartim1 gocuklara gosterir. “3” rakamim tanitir.
Cocuklardan 3 rakamim dikkatle incelemelerini ister. Masanin lizerine eliyle “3” rakamimi yazmalari ister.
Yazi tahtasina sirayla gocuklar ¢agirarak “3°’ rakamini yazmay1 gosterir.

Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Masalara siniftaki kiigiik boyuttaki lego veya oyuncaklar bol miktarda
konulur. Legolar1 tiger {iger gruplamalari istenir. Gruplama bitince malzemeler ortadan kaldirilir. Kursun kalem
ve boyalar, kitaplar dagitilir.”3” sayisinin yazilis yoniine dikkat etmeleri sdylenir. “Tonton’un soyledigi
tekerlemeyi dinleyelim. Tonton’un ka¢ havug var? Sayalim. Havuglart boyayalim. “3 rakaminin iizerinden
parmagimizla ok yéniinde gidelim. 3 rakamlarinin ok yoniinde noktalarin iizerinden cizerek tamamlayalim.”
“Kac tane ugur bocegi var? Sayalim. Ok yoniinde noktalarin iizerinden cizerek 3 rakamlarin
tamamlayalim.”’yonergeleri verilir.

MATERYALLER:
e 3 elma resminin oldugu kagit, kursun kalemler, calisma yapraklari
e Uzerinde “3” rakaminin yazili oldugu rakam karti
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Sayy/Sayma: “3” rakami
AILE KATILIMI
o Aileyle birlikte rakamlarin yazilis yoniine dikkat ederek ii¢ sayisini tamamlamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi rakami 6grendik?
Tonton’un sepetinde kag tane havug vardi?
3 rakaminin yazilis1 nasildi?
3 rakamini yazmak eglenceli mi? Zor mu?
3 rakamini yazarken nelere dikkat ettik?
Daha 6nce 3 rakamini yazmayi biliyor muydun?

UYARLAMA



UC TOP BOYAYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
BILISSEL GELIiSiM:
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklamr. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1r kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin miktarini soyler..
Kazamim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarina gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 7. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarina gore gruplar.
Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
OGRENME SURECI
Cocuklardan sinifin bos alanina gegmeleri istenir. Kartondan 1-2-3 rakamlar1 bol miktarda hazirlanir. Cocuklar
gozlerini kapatirlar ve 6gretmen smifin degisik yerlerine bu sayi kartlarimi saklar. Cocuklar sayilar1 bulup
getirirleri Herkes buldugu rakami havaya kaldirir. Rakami soyler. Sirayla “1” rakamlari yere birakilir. Elinde “2”
rakamlar1 olanlar rakamlar1 yere birakir. “2” defa ziplarlar. Elinde “3” rakamlar1 olanlar rakami yere birakir. “3”
defa ziplarlar. Herkes rakamlarini eline alir. Miizik agilir. Miizik esliginde dans edilir. Elinde aym rakamlar
olanlar bir araya gelir ve grup olurlar...
MATERYALLER:
e  1-2-3 rakamlarinin yazilili oldugu kartlar
e  Pastel veya mum boyalar, kitaplar
SOZCUKLER
e 1-2-3 rakamu ve sayisal degeri
KAVRAMLAR
e Sayy/Sayma: “3” rakami
AILE KATILIMI
e  Aile katilimi kitabindan “3” rakamuiyla ilgili sayfalar eve gonderilir.
e Aileyle birlikte rakamlarin yazilis yoniine dikkat ederek {i¢ sayisini1 tamamlamalari istenir.
DEGERLENDIRME:
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.
“Toplart sayalim. I¢inde 3 top bulunan bulutlarin dairelerini turuncu renge boyayalum.” Kutularin icindeki
rakam kadar resim boyayalim.” Y dnergeleri verilir

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 1 25.10.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 TP URUPRPPRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yasasin Cumhuriyet’’ isimli “Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
“Hos Gelisler Ola’’ isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YASASIN CUMHURIYET

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELIiSiM

Kazamm 4. Kiiciik kas kullamnu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM:

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

DiL GELISiMi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konugmay siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
strasini bekler.

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
¢esitli yollarla sergiler.

BILISSEL GELISIM

Kazamim 21. Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli basli olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler
OGRENME SURECI

“Cumhuriyet” siiri boliimler halinde tekrar edilir.

Cumhuriyet

29 Ekim’de Al bayragim goklerde,
Cumhuriyet kuruldu. Oviingle dalgalanir.
Ulus, dzgiir sesini, Cumhuriyet bayrami,
Tiim diinyaya duyurdu. Hep kivangla kutlanir.

Cocuklara Atatiirk resimleri gosterilerek ¢ocuklarla Atatiirk’iin hayati, ailesi, ¢ocuklugu, gengligi, askerligi, Tiirk
toplumu i¢in yaptiklari ile ilgili olarak konugulur. Bol miktarda gérsel materyal kullanilarak konu anlatilir.
Daha sonra Cumhuriyet’in getirdigi yenilikler, Cumhuriyet ve Cumhuriyet Bayraminin 6nemi agiklanarak
¢ocuklardan bu konuda bildiklerini anlatmalar1 istenir. “Atatiirk ve Kii¢ilk Coban” adli hikdye okunarak
cocuklarla Atatiirk’{in hayat1 ve hikayede gecenler ile ilgili sohbet edilir.
Cumhuriyet Bayrami dolayisi ile 6gretmen, 6grencilerden daha once istedigi bayrak ve ¢esitli stiSlemelerle sinifin
yeniden diizenlenecegini belirtir. Ardindan 6gretmen, smifta kendimiz de siisler hazirlayabiliriz diyerek
Ogrencileri masalara yonlendirir

Zincirlerle smifimizi siisleyelim etkinligi yapilir. Masalara renkli elisi kagitlar1 ve yapistirict konulur. Renkli
seritler kesilir. Kesilen seritlerin iki ucu iist iste gelecek sekilde yapistirarak bir halka olusturulur.

Ikinci serit halkanin i¢inden gegilir diger seritin iki ucu yapistirilir ve ayni islem istenilen sayida serit ile
tekrarlanilarak zincir tamamlanir. Yapilan zincirlerle sinif siislenir. Fenerleri nereye astik? Sorusu sorulur.
Yukari-agagi kavramlari tizerinde durulur.



MATERYALLER

e Atatiirk’le ilgili fotograflar, elisi kagitlari, makas, yapistirici, pastel boyalar, kagitlar, hikaye kitab1
SOZCUKLER

e  Cumhuriyet
KAVRAMLAR

e  Ziat: Baslangic-Bitis

e Yoén/Mekanda Konum: Yukari-Asagi
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Mustafa Kemal Atatiirk nerede dogdu?
Mustafa Kemal Atatiirk’{in annesinin ad1 neydi?
Mustafa Kemal Atatiirk’{in babasinin ad1 neydi?
Mustafa Kemal Atatiirk’{in ablasinin adi1 neydi?
Mustafa Kemal Atatiirk’iin meslegi neydi?
Oniimiizdeki giinlerde hangi bayranu kutlayacagiz?
Cumbhuriyet Bayrami’ni1 nasil kutlariz?
Etkinlikleri yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Daha 6nce zincir yaptiniz mi?

UYARLAMA



HOS GELISLER OLA

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .....coeeueennenns

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM:

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

DiL GELIiSiMi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

BILISSEL GELISIM

Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.

OGRENME SURECH

“Hos Gelisler Ola” adli mars1 s6ylenir. Marsin sozlerine uygun hareketler yapilir ve basit figiirler 6gretilir.

Hos gelisler ola

Mustafa Kemal Pasa

Askerin milletin bayragiyla ¢ok yasa

Ars ars ileri, ileri, ars ileri, mars ileri

Doénmez geri, Tiirkiin askeri

Sagdan sola, soldan saga

Alda bayrag1 diisman istiine

Ogretmen 6grencileri sinifta siraya sokar. “Simdi hepimiz bir bando takimiyiz. Ellerimizde davullar ve ziller
varmig gibi, tek sira yiiriiylisii yapalim.” der. Tempolu bir miizik koyar.

Miizik esliginde tek sira ylirliyiisii yapilir.

Yiiriiyiis bittikten sonra haliya halka seklinde oturmalari istenir.

Halmin tizerine bol miktarda pipet ve makaslar konulur. Cocuklara sirayla bir pipet-bir makas-bir pipet- bir makas
siralamasi gosterilir. Bu siralamay1 devam ettirmeleri istenir. Sirayla her gocuk bu siralamay1 yapar. Nesnelerin belli
bir kurala gore siralanmasina oriintii denildigi s6ylenir.

Kitap ve keceli kalemler dagitilir. Kitaptaki Oriintiiye dikkat ¢ekilir. ”Bayrak-Atatiirk, bayrak-Atatiirk, bayrak-
Atatiirk” bu siralamadan sonra agagidaki yonerge okunur.

“Zeynep ve Arda Cumhuriyet Bayramu icin sinifi siislemek istiyorlar. Renksiz olan balonlari renk swralamasina
uygun olarak boyayalim.Resmi istedigimiz sekilde tamamlayalim.” Y 6nergesi verilir.

Calisma bittikten sonra kitaplar toplanir. Cocuklara A4 kagidi verilir. “Bugiin sinifta bayram i¢in yaptigimiz
hazirliklarin resmini yapiniz.” Denilir.Cocuklar yaptig1 resmi anlatir.



MATERYALLER
o Kitap ve kegeli kalemler
SOZCUKLER
e  Ritim, mars
e Oriintii
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden asagidaki siiri birlikte tekrar etmeleri istenir.
Bayragim
Anam gibisin bana,
Selam bayragim sana.
Dalgalan kana kana,
Selam bayragim sana.

Dalgalan sanli bayragim,

Sen dalgalan, ben cosayim,

Kirmizi beyaz rengine,

DesEanlar yazayim...

DEGERLENDIRME

Bugiin 6grendiginiz marsin ad1 neydi?

Mars hosunuza gitti mi?

Hareketleri ayni anda yapmak zor muydu?

Daha 6nce buna benzer miizikli oyun oynadiniz mi1?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 1 26.10.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 O PRUPRPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Uc¢gen Seklini Ogreniyorum’’ isimli sanat, Tiirkce, oyun etkinligi
“Cumhuriyet Hiirriyet Demek” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ovyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







UCGEN SEKLIiNi OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bilyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .....cceeeeninnnnen.

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

DIiL GELISIMIi:

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Kazamim 6. Sozciik dagarcigmm gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Yeni 6grendigi
sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISiM:

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanar.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin seklini soyler.

Kazamim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10: Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Ardindan 20x20x20 cm boyutlarinda konusan bir tiggen kukla
¢ocuklara gosterilir. Cocuklardan sekli dikkatli incelemeleri istenir. Bu sekil neye benziyor?sorusu yoneltilir.
Cocuklardan gercek yasamla bu sekle benzeyen varliklart sGylemeleri istenir.

Cocuklardan bu seklin adin bilip bilmedikleri sorulur. Seklin adinin “iiggen”’ oldugu sdylenir. Cocuklardan seklin
kenarlarinda parmaklarini gezdirmeleri istenir.

Cocuklara, “Kose neye denir? Kenar neye denir?” sorusu yoneltilir. Alinan cevaplardan sonra gocuklara, seklin
uzun kenarlarina “kenar’’ iki kenarin birlestigi sivri uglarina “kése’’denildigi soylenir. Kenar ve koselere
dokunarak gosterilir. Ucgenin kag kenar1 kag kosesi oldugu sorulur.

Ucgen kuklas1 konusturularak;

“Evin ¢atistyim

Cadirin kapistyim

Denizlerde yelkenim.

Bilin bakalim ben kimim? bilmecesi sorulur. Smiftaki tiggen sekilleri bulunur. Yerlerine oturmalari istenir. Sinifta
tiggen sekilleri masalarin {izerine toplanir. Birlikte incelenir.

Oyun hamurlari ve pipetler masalara konulur. Bu malzemeleri kullanarak tiggen seklini olugturmalart istenir.
Cocuklar koseleri oyun hamuru ile tuttururlar. Ardindan tizerinde iiggen seklinin ¢izili oldugu kagitlar, makaslar,
artik malzemeler ( ip artiklar1. soniller, diigmeler, pullar, yapistiricilar masaya konulur. Uggen sekillerini
kesmelerini, sonilleri veya kagitlart keserek kol ve bacak olarak yapistirmalari istenir. Ellerindeki artik
malzemelerle siislemeleri istenir. Etkinlik bitiminde tiggen sekilleri konusturulur. Panoda sergilenir.



MATERYALLER
e 20x20 X20 cm boyutlarinda kartona ¢izilmis konusan bir tiggen resmi
e  Oyun hamuru, pipet, kagit mum boyalar
_*  Artik malzemeler ( ip artiklari, $onil, diigmeler, pulla) yapistiricilar, makas
SOZCUKLER
e Kenar-Kose
KAVRAMLAR
_*  Geometrik Sekil: Uggen
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin inceledigimiz seklin adi neydi?
Ucggenleri kullanarak ne tiir bir ¢alisma yaptik?
Ucggen seklinin, kag kenar1 kag kosesi var?
Sence bu seklin ad1 neden iicgen?
Cevremizde liggen sekline benzeyen neler var?
Uggen seklinin kenarlarina dokununca ne hissettin?
Ucggen seklini kullanarak neler yapabiliriz?
Ucgenden baska, hangi geometrik sekilleri tantyorsunuz?

UYARLAMA



CUMHURIYET HURRIYET DEMEK

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyilk Grup ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
YasGrubu : ....ceeevvinienninnnen
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
MOTOR GELISiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk ahlr.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle
ifade eder.
DiL GELIiSiMi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii gibi
cesitli yollarla sergiler.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir.
Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagh olgular sdyler. Atatiirk’iin kigisel 6zelliklerini soyler.
OGRENME SURECI
Cocuklar sandalyelerini alip U seklinde haliya dizilir. Cumhuriyet adli mars 6gretilir.
Cumhuriyet
Cumhuriyet; hiirriyet demek.
Cumhuriyet; 6zgiirce yasamak,
Uygarliga, cagdasliga,
Durmadan, yilmadan kogsmak demek.
Cumbhuriyet; mutluluk demek.
Cumbhuriyet; kol kola yiiriimek.
Uygarliga, cagdasliga,
Durmadan, yilmadan kogsmak demek.
Cocuklarla birlikte ritim aletleri ile sarki tekrar edilir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitaplar ve boyalar dagitilir.
Cocuklarla bayragimizin ne renk ve nasil oldugu hakkinda konusulur.
Sinifimizdaki Tiirk Bayragi incelenir. Renginin kirmizi, beyaz oldugu sdylenir. Her iilkenin kendisini simgeleyen
bir bayragi oldugu anlatilir. Bayragimiza her zaman saygi gostermemiz gerektigi ve onu korumamiz gerektigi
anlatilir. Zeynep’in sordugu soruya cevap verelim.
Bayragimuzi inceleyerek, hangi ve sekillerden olusmus? Soyleyelim. Bayragimizi boyayalim. Resmi istedigimiz
sekilde tamamlayalim. “Pastel boya ile “Sinifta bayram icin hangi hazirliklar yapild, ¢iziniz.” yonergesi
verilir.



MATERYALLER
o Kitaplar ve boyalar
SOZCUKLER
e Hiirriyet
e Cumhuriyet,
e Bayraga saygl
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e 29 EKim Cumhuriyet Bayrami torenine ¢ocuklariyla birlikte gitmeleri istenir. 29 Ekim’de ne olmug?
Neden bayram olarak kutlaniyor? Sohbet ediniz. Bayram téreninde gordiikleriniz hakkinda konusunuz.
Bos bir kagida bosluga bayramda gordiikleri ile ilgili resim yapmasini isteyiniz.
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz marsin ad1 neydi?
Mars hosunuza gitti mi?
Bayragimiz hangi renklerden olusuyor?
Bayragimiza neden saygi duymalryiz?
Odanizda ya da evinizde bayraginiz var mi?
Evinize ne zamanlar bayrak asarsiniz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 1 27.10.2021
Yas Grubu e
Ogretmen Ad1 ST PRUPRPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Cumhuriyet Bayrami Geldi” isimli sanat, Tiirkge, hareket, oyun etkinligi
“Bos Mu, Dolu Mu?” isimli matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CUMHURIYET BAYRAMI GELDIi

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkce, Hareket, Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: .......ccccevenenannnn.

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Malzemeleri keser, yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olast sonuglar1 sdyler.

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk ahr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl etkinliklerle
ifade eder.

DIL GELIiSiMi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konugmayz siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in
sirasimi bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozctiklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
¢esitli yollarla sergiler.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazamim 21. Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagli olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler.
OGRENME SURECI

Cocuklara, Cumhuriyet Bayramui i¢in sinif siislenecegi sdylenir. Cocuklara kagit yuvarlama teknigiyle Tiirk
Bayrag yapilacagi soylenir. Sinifimizdaki Tiirk Bayragi incelenir. A4 boyutunda kagida Tiirk Bayrag ¢izilir.
Etkinligin grup calismasiyla yapilacagi sdylenir. Masalara kirmizi, beyaz renkte grafon kagitlari, yapistirict
konulur. Grafon kagitlar1 seritler halinde kesilir. Kesilen seritler agilir. Grafon kagitlart elimizin ortasinda
yuvarlanir. Yuvarlanan kagitlar bayrak resminin {izerine yapistirilir. Tiirk Bayragi kagit yuvarlama teknigi ile
tamamlanir. Cocuklar istedikleri siisleri yaparlar. Etkinlikler bitince dgrencilerle birlikte sinifin duvarlarina,
pencerelerine, bayrak, balon, fener asarak siislenir. Atatiirk resimleri ¢igeklerle siislenir.

Daha sonra 6gretmen, toplanma zamaninin geldigini soyler. Smif, temizlenir ve diizenlenir.

Cocuklara 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami kutlanacagi sdylenir. Ni¢in Bayram yapiyoruz? Sorusu sorulur.
Ardindan “Cumhuriyet Bayrami denilince akliniza ne geliyor?”’ diye sorarak onlarin bu konudaki diistinceleri
alinir. Cocuklar bu konuda konusturulur. Bundan yillar 6nce yurdumuzda biiyiik devlet varmis. Bu devlet
padisah ve yardimcilari tarafindan yonetiliyormus. Padisah zamanla iilkeyi ¢ok iyi yonetememis. Diigmanlar
iilkemizin topraklarini isgal etmis. Padisahin yasadig1 Istanbul’a kadar gelmisler. Bizim topraklarimizi almak
isteyen baska iilkeler topraklarimizi almaya baglamslar.

Bu durumdan Mustafa Kemal ve arkadaslar1 planlar yapmuslar. Tiirk milleti de onlara destek olmuglar. Mustafa
Kemal, Tiirk milletine liderlik yapms. Ulkemizi diismanlardan kurtarmis. Ulkeyi yonetemeyen padisahlik
yonetimini kaldirmis. Yurdumuzu diismanlardan kurtarmis ve Cumhuriyet’i kurdugu anlatilir.

29 Ekim 1923 tarihinde Tiirkiye’de Cumbhuriyet ilan edilmistir. 29 Ekim giinii ulusal bayram giiniidiir. Her y1l
Cumhuriyet Yonetiminin ilanin1 28—-29 Ekim giinleri Cumhuriyet Bayrami olarak yurdun dort bir yaninda
coskulu torenlerle kutlariz. Alanlarda bandolar ¢alar, siirler okunur etraf bayraklarla siislenir. Cocuklarda
smiflarini siisler bayramlara katilir veya bayram torenlerini izlemeye gidilir.”

-Cocuklara konu hakkinda soru sorma firsat1 verilir. Merak ettikleri sorular cevaplanir.

Konu anlatilirken bol miktarda gorsel materyal kullanilir.

Atatiirk siiri sOylenir.



Atatiirk

Atatiirk yoktu,

Diigman ¢oktu,

Atatiirk geldi,

Diigman1 yendi.

Bu giizel yurdu,

Bizlere verdi.
Tiirkge etkinliginin ardindan bahgeye cikilir. Once 1sinma hareketleri yapilir. Basimizi on defa gevirelim.
Kollarimizi yukari- asagi hareket ettirelim. Omuzlarimizi 10 defa g¢evirelim. Simdi yavas yavag yiiriiyelim.
Simdi hizlanalim.” Yo6nergeleri verilir.
Bayrak Yarisi yapilir. Oyunun kurallar1 cocuklara anlatilir. Ogrencilerden bes kisilik iki takim olusturulur.
Baglangig ve bitis noktalari belirlenir. En 6nde bulunan ¢ocugun eline bayrak veya lego verilir.
Bu nesneyi eline alan ¢ocuk bagla komutu verildikten sonra kosarak, elindeki nesneyi belirtilen noktaya (bitise)
degdirip geri doner. Geldiginde ikinci siradaki arkadasina verir. Takimlardan en son bayragi, baslangi¢ noktasina

Once getirirse, o takim yarismay1 kazanmig olur. Grup i¢inde igbirligi ruhunu gelistirme amaglanir.
MATERYALLER
e Atatlirk ve Cumhuriyet Bayrami’n1 anlatan resimler

e Bayrak, ip, grafon kagidi

e Renkli elisi kagitlar

e Makas ve yapistirici

e Bayrak veya lego
SOZCUKLER

e Padisah

e Cumhuriyet

o Ulke,

e Ulus

e Fener
KAVRAMLAR

e 7at : Baslangic-Bitis
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME

Eskiden iilkemizi kim y6netiyordu?

Atatiirk Tiirk toplumu igin neler yapti?

Yarm hangi bayrami kutlayacagiz?

Cumbhuriyet Bayrami’ni1 nasil kutlariz?

Cumbhuriyet Bayrami’n1 daha farkli nasil kutlayabiliriz?
Bugiin hangi etkinligi yaptiniz?

Kagit yuvarlama eglenceli miydi?

Etkinlikleri yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz mi?

UYARLAMA



BOS MU, DOLU MU?

Etkinlik Cesidi: Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :..............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte cizer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.
Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Yeni 6grendigi
sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
BILISSEL GELISIiM
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin seklini soyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.
Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini s6yler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Kazanim 9. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar biiyiikliikleri gore siralar.
Kazamim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
OGRENME SUREC]
Sinifin uygun bir yerine agzi dar ve genis olan kavanozlar ve huni yerlestirilir. Cocuklarin kavanozlari
incelemelerine firsat verilir. Daha sonra ¢ocuklara kavanozlarin bos mu yoksa dolu mu olduklar1 sorulur.
Ogretmen elindeki, i¢i su dolu siirahiyi gostererek “Bu siirahideki suyu kavanozlara doldurmak istiyorum. Sizce
hangi kavanozlara doldurmam kolay olur?” diye sorar.
Cocuklarla siirahideki suyu hangi kavonozlara doldurmanin kolay ya da zor olduguyla ilgili sohbet edilir.
Cocuklar sirayla genis ve dar agizli kavanozlara siirahiden su doldurabilmeyi denerler. Dar agizli kavonozlara
dokmeden su doldurabilmenin yollar tartisilir. Cocuklarin huniyi fark ederek dar agizli kavanozlara su
doldurulurken kullanmalarina rehberlik edilir. Cocuklarin kavanozlar1 agz1 en genis olandan en dar olana dogru
siralamalarina rehberlik edilir. Cocuklarin masalar oturmalar istenir. Kitaplar ve mum boyalar dagiilir. “Ucgen
seklinin soyledigi tekerlemeyi tekrar edelim. Ucgen seklinin koselerini sayalim. Uggen seklini sart renk ile
boyayalim. Ucgen sekline benzeyen nesneleri yuvarlak(O) icine alalim. Cevremizde iicgen seklinde neler var?
Soyleyelim. “Kalemlerin dizilis sirasini inceleyelim. Kalemlerin dizilis sirasini takip ederek ii¢genler ¢izelim ve
boyayalim.” “Mavi kutulardaki noktalari kullanarak kirmizi  kutulardaki iicgenlerin  aymisim  ¢izelim.
"yénergeleri verilir. Sepetleri inceleyelim. Minik ’in sepeti bos goriiniiyor? Ici bos olan sepeti boyayalum. Dolu
olan sepeti isaretleyelim. Minik ‘in elmalart sepetin neresinde duruyor? Tonton ’un elmalart sepetin
neresinde duruyor?Elmalar Minik ‘in neresinde duruyor? Iki sepetin arasina bir cicek cizelim.” Yonergeleri
verilir.
Caligma bittikten sonra Findik agacin neresinde duruyor? Sorusu sorulur. Findik agacin arkasinda duruyor.
MATERYALLER

e Dar ve genis agizli kavanoz, plastik siirahi, huni

e Kitaplar ve kegeli kalemler

o Kitaplar ve mum boyalar



SOZCUKLER
e Huni
KAVRAMLAR
e Boyut: Dar —Genis
e Miktar: Bos —Dolu
e Mekanda Konum: I¢inde —Disinda, Arasinda, Oniinde-Arkasinda
e  Geometrik Sekil: Ucgen
AILE KATILIMI
e “Uggen seklini kullanarak ne yapabiliriz? Cizelim. Yaptigimiz resmi boyayalim.” Alistirmasi eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Kavanozlarla neler yaptik?
Kavanozlarin i¢ine su doldururken zorlandin m1? Neden?
Bazi kavanozlara su doldurmak neden zor oldu?
Agz1 dar kavanozlara su doldururken ne kullandik?
Bugiin inceledigimiz seklin adi neydi?
Uggen seklini ¢izmek zor muydu, kolay miydi?
Uggenden bagka, hangi geometrik sekilleri tantyorsunuz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :28.10.2021
Yas Grubu ..
Ogretmen Ad1 PRI

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Atamun izinde” isimli Tiirkce ve miizik etkinligi

“Cizgiler Neye Doniistii?’’ isimli Tiirkge, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Renklerine Gore Eslestirelim” isimli oyun ve hareket, okuma yazmaya hazwrlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ATAMIN iZINDE

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik Etkinligi (Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir.
Gostergeleri: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bagli olgulart sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.
Kazamim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.
Gostergeleri: Atatlirk’iin degerli bir insan oldugunu s6yler. Atatiirk'tin getirdigi yenilikleri s6yler. Atatiirk’{in
getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.
DiL GELiSIiMi
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
OGRENME SURECI
29 Ekim Cumhuriyet Bayrami’nda gordiikleri ile ilgili sohbet edilir. Daha sonra “Kemal Paga” tekerlemesi once
yavas yavas ardindan hizli hizli s6ylenir.
Kemal Pasa
Ciktim erik dalina
Baktim tren yoluna
Ug gemi geliyor
Biri aga
Biri pasa
Ortasinda kemal pasa
Etkinligin ardindan “Cumhuriyet “sarkisi birlikte sdylenir.
Cumbhuriyet
Cumbhuriyet hiirriyet demek,
Cumhuriyet 6zgiirce yagsamak,
Uygarliga, cagdasliga
Durmadan yilmadan kogmak demek
Cumhuriyet mutluluk demek,
Cumbhuriyet kol kola ytirimek
Uygarliga, ¢cagdasliga
Durmadan yilmadan kosmak demek
MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
e  Cumhuriyet
KAVRAMLAR
e  Zat: Hizli-Yavasg
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Ogrendigimiz siirin ad1 neydi?
Siirde kimden bahsediyordu?
Tekerlemeyi hizli sdylemek zor oldu mu?

UYARLAMA


http://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/yuru

CiZGILER NEYE DONUSTU?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 3.Kendini yaraticl yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler
olusturur.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
DiL GELiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECI
Ogretmen kagida ¢izgi ¢izerek bardak resmi, bulut resmi, semsiye resmi cizer.
Cocuklara “Cizgi nelere doniistii?” diye sorarak hatirladiklar1 gorsellerin adlarimi séylemelerini istenir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Juan Miro’nun resimleri internetten izlenir. Cocuklarm resimleri dikkatli incelemeleri
istenir. Masalara biiyiik boy fon karton serilir. Cocuklar iki-li¢ grup seklinde kagitlarin etrafina otururlar. Her ¢ocuk
istedigi bir renkte kegeli boya kalemi alir. Cocuklardan biri kdgidin tizerine diledigi uzunlukta, egik, diiz, yuvarlak
vb. bir ¢izgi ¢izer. Diger ¢cocuklar da sira ile ¢izginin kaldig1 yerden ¢izmeye devam ederler. Her bir ¢ocuga kendi
¢izgisini ¢izebilmesi i¢in yeterli zaman verilir.
Cocuklarin hepsi ¢izimlerini tamamladiktan sonra kagit iizerinde birbiri iizerinde kesisen ¢izgilerin olusturdugu
bosluklar/alanlar tiim ¢ocuklar tarafindan ayni anda renkli pastel boyalar ile boyanir.
Renklendirme islemi bittikten sonra ¢aligmalar tiim sinifin gérebilecegi bir yere asilir. Cocuklara hangi sekilleri
nerede gordiikleri sorulup ¢ocuklardan resim tizerinde gostermeleri istenir.
MATERYALLER

e Hikaye kitabi,
Biiyiik boy beyaz karton kagitlar
Kegeli kalemler,
Pastel boyalar,
Juan Miro’nun resimleri
SOZCUKLER

. Cizgi
KAVRAMLAR

e 7it: Diiz-Egri

e Geometrik Sekil: Ucgen, Daire
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
Bu etkinlikte ne yaptiniz?
Etkinligin en ¢ok hangi béliimii hosunuza gitti?
Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Bu etkinlikte en ¢ok hangi sekli olusturdunuz?
Cocuklarla kendilerinin de ilerde bir sanatg1 olabilecekleri hakkinda konusulur

UYARLAMA



RENKLERINE GORE ESLESTIRELIM

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .......ccueeee
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baglama ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullamimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
DIiL GELISIMI:
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELISiM:
Kazamm 3. Algiladiklarimi hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.
Kazamim 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini gore gruplar.
Kazamim 8. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECI
Ogretmen gocuklart sinifin ortasinda toplar, cocuklara “Smifi inceleyerek, agir agir yiirii.” yonergesiyle 1stnma
hareketlerini baglatir. Daha sonra (hizli yiirii, zig zag yiirii, aniden dur, yavas yavas kos,hizli kos,) gibi degisik
yonergeler verilerek, 1sinma hareketleri yapilir.
Ogretmen cocuklar1 sinifin bos olan alaninda toplayarak “Simdi sizinle Bekgi Baba isimli oyunu oynayacagiz.”
der. Oyuna baslamadan 6nce 6gretmen gocuklardan birini “Bekg¢i Baba” secer. “Hoplayalim ziplayalim, daldan
elma toplayalim” soézlerini sdylerken cocuklardan olduklari yerde ziplamalarini ister. “Bek¢i baba geliyor”
dedigi zaman, ¢ocuklarin hepsi yere yatar ve bekgi baba hi¢ kipirdamayan bir ¢ocugu diger oyun i¢in bekgi baba
olarak secer. Cocuklardan masalara oturmalari istenir.
Ogretmen kirmizi ve sar1 renkte daire seklinde kesilmis fon kartonlari yere belirli araliklarla koyar. Kart sayisi
¢ocuk sayisindan dort kat fazla olmalidir. Cocuklardan segtikleri bir kartin iizerinde durmalart istenir. Miizik
esliginde oyuna baslanir. Cocuklar kartlarin birinden digerine ¢ift ayak {izerinden sigrarlar. Miizik kapaninca
hangi kartin tizerindeyse, kosup sinifta o renkte olan bir oyuncak veya esya bulurlar.
MATERYALLER

e  Kirmuzi, sari renklerde 2-30 cm ¢apinda hazirlanmig daire seklinde kartonlar

e  Kagit ve pastel boyalar
SOZCUKLER

* -

KAVRAMLAR

e Renk: Kirmizi-Sar1
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
“Okulda en ¢ok olmasini istedigimiz bir seyi hayal edelim. Hayal ettigimiz seyin resmini ¢izip, Boyayalim.”
Yonergesi verilir
UYARLAMA






